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3.1 Options d’assemblage

/WE : Arréte I'assemblage si une erreur est détectée

Commande : Tapez A <descripteur de fichier>/WE EIEE
ou A/WE ENTREE

Effet : A chaque erreur détectée, 'option d’assemblage (WE affiche
le message correspondant a Uerreur et arréte I’assemblage ¢n cours.
A ce niveau Vutilisateur dispose de trois possibilités pour reprendre
la main. En tapant :

— CNTIC, le systéme abandonne I’assemblage et retourne sous con-
tréle de 1’éditeur

— C, (minuscule ou majuscule) le systeme continue ’assemblage
mais ne s’arrétera pas sur les erreurs potentielles dans la suite du
programme.

— sur une touche quelconque le systéme reprend ’assemblage et
s’arrétera sur la prochaine erreur détectée.

Exemple : Ecrivons une erreur dans le programme « MOIRAGE »,
par exemple :

=y Retour au moniteur

| #:MORAGE ASM > AME

CEF 3F ’ ST Patour su moniteur
ad Opcaode

KNED START
Mis=sirng END Statement

AP@e2 Total Errors

/NL : Supprime I’affichage du listing

Commande : Tapez A <descripteur de fichier>/NL
ou AL ENTREE

Effet : L’option d’assemblage /NL supprime I'affichage du listing du
programme.

¢ Restent seulement visualisés :

— Les messages d’erreur

-— Le compteur d’erreurs

— La table des symboles

Exemple :

[ 0:MORAGE ASM  >AML

ENTREE

2092 Totszl Errors
R 29D
DIRECT @8BC
DECONT  EB2A
DRALS ESHC
ENDADR  SF42

EQT 2ed4
ESC 9g1E
FF 20ec

PUTCH  EBB3
RSCONT E21Z2
STADR 4990
START BL@e

usg a81F




/LP : Commutation de I'impression sur imprimante.

Commande : Tapez A <descripteur de fichier>/LP
ou ALP

Effet ;: L’option d’assemblage /LP commute I'impression des listings
de sortie d’assemblage sur 'imprimante.

Aprés Yimpression, la fin de la page est éjectée et 'imprimante se
pasitionne en haut de la page suivante.

Exemple :

| #:MORAGE ASM  >AlLP ]

L’imprimante est activée.

/NO : Suppression du programme objet généré en mémoire

Commande : Tapez ANO ENTREE

Effet : L'option d’assemblage /NO supprime le programme objet
généré en mémoire. Si un descripteur de fichier et ’option NO sont
spécifiés en méme temps dans la commande d’assemblage, I'option
INO sera ignorée, car de toutes fagons le descripteur de fichier dirige
I’assemblage vers un périphérique. Le programme objet sera sauve-
gardé dans le fichier spécifi€.

Exemple :

[ 4:MORAGE ASM > ANO 1

L’assemblage est effectué, mais le programme objet n’est pas
implanté en mémoire. Cela sert principalement a vérifier I’absence
d’erreur de syntaxe.

/NS : Suppression de la table des symboles

Commande : Tapez A < descripteur de fichier > /NS
ou AINS ENTREE

Effet : L’option d’assemblage /NS supprime la table des symboles
dans le listing de sortie d’assemblage.

Exemple :

| 9:MOIRAGE ASM > ANS

Le listing est visualisé a I’écran sans la table des symboles.

/S8 : Edition sur des lignes séparées des programmes source et objet

Commande : Tapez A < descripteur de fichier> /SS
ou  A/SS

Eft‘"et : L’option d’assemblage /8§ édite les programmes source et
objet sur des lignes différentes.

Exemple :

| #:MOIRAGE ASM  >AISS |

¥ mernce 2 lignes a motifs alterrnes.

ST Retour au maoniteur

END START

Q22998 Totzl Errors




3.2 Directives d’assemblage.

Directive EQU : EQUATE (affectation d’une valeur a un symbole)
Syntaxe : <symbole> EQU <expression> <commentaire>

But : La directive d’assemblage EQU assigne au symbole placé dans le
champ étiquette la valeur de I’expression (8 ou 16 bits) placée dans le
champ opérande. Ces équivalences sont consignées dans la table des
symboles.

Remarques : EQU est une directive qui donne au symbole une valeur
qui n’est pas liée au compteur de programme (PC).

Les symboles définis avec EQU ne peuvent pas étre redéfinis dans la
suite du programme.

Les symboles utilisés dans la définition d’autres symboles ou le cal-
cul d’une expression doivent étre définis au préalable.

Pour faciliter la compréhension du programme, il est pratique de
placer les directives EQU au début du programme.

Exemple :
Affectation d’une valeur 4 un symbole.

Prog.objet Prog. source
eQy $EDR22 iritizlisstion
EQY F1F UNIT SEPARATOR

Affectation d’un symbole & un autre symbole.

INIT EQU $ERO2 initislisation
R&T EQY INIT RaZ=INIT=ER22

Affectation d’un symbole & une expression.

Directive SET : Set symbol to value (affectation temporaire d’une
valeur 4 un symbole)

Syntaxe : <symbole> SET < expression> <commentaire >

But : La directive d’assemblage SET assigne au symbole placé dans le
champ étiquette la valeur de I’expression (8 ou 16 bits) placée dans le
champ opérande. Ces équivalences sont consignées dans la table des
symboles et repérés par le caractére S (comme SET).

Remarques : SET est une directive d’assignation semblable 4 EQU mais
contrairement 3 £QU, les symboles définis avec SET peuvent étre redé-
finis dans la suite du programme, avec une directive SET.

Les symboles utilisés dans la définition d’autres symboles ou le cal-
cul d’une expression doivent étre définis au préalable.

La directive SET est trés utile pour définir temporairement des
symboles ou des étiquettes réutilisables dans la suite du programme.

Note : La table des symboles indique la derniere assignation des
symboles définie par la directive SET.

Exemple : La séquence ci-dessous montre Pemploi de la directive
SET.

Prog. objet Prog. source

HIFF SET £4522
CHIFF =ET %3672
VAL SET 304

VAL ZET MaLEVAL
VAL SET VaALEVAL
END

00908 Total Errars
CHIFF 6738 =
Vai 42 s

INIT EQU FEZDE imitialisatian
PUTCH EQU INIT4+@3 PUTCH=EZ@2+83




Directive RMB : Reserve Memory Bytes (réservation d’octets en
mémoire)

Syntaxe : <symbole> RMB < expression> <commentaire>

But : La directive d’assemblage RMB réserve une zone en memoire
définie par I’expression contenue dans le champ opérande. Pour cela
AMB ajoute au compteur de programme (PC) la valeur de 'expres-
sion.

Remarques : RMB réserve un espace mémoire non initialis¢ a une
valeur particuliére. Les symboles utilisés dans 1a définition ou le cal-
cul de ’expression du champ opérande doivent étre définis avant la
rencontre de la directive RMB.

Avec la directive RMB, le symbole présent dans le champ étiquette est
assigné a la valeur courante du compteur de programme.

Dans le cas d’un assemblage avec un < descripteur de fichier> aucun code
n’est créé dans le fichier binaire par la directive AMB. Ainsi, le fichier
.BIN ne pourra pas se comparer avec I'image mémoire chargée par
VERIFY dans le moniteur.

Exemple : La séquence ci-dessous montre I'emploi de la directive
RMB.

Prog. objet Prog. soutce
RME 133
RMB 16
RMB 1632
EQY ¥
END
9008 Taotal Errors 6900 DEBUT OBJET
16 octmts
FIN £942 5912 RES{
PES! 5912 16 actets
RES2 £929 5929 RESZ
32 actets
6948 FIN

Directive ORG : Origine (initialisation du compteur de programme)
Svyntaxe : ORG <expression> <commentaire >

But : La directive d’assemblage ORG charge le compteur de pro-
gramme (PC) 4 la valeur spécifiée par I'expression contenue dans le
champ opérande. Les instructions qui suivent ORG sont assemblées
en incrémentant PC. ORG définit ainsi le début du programme objet
qui résulte de ’assemblage.

Remarques : Il peut y avoir plusieurs ORG dans un programme
source.

La directive ORG ne doit pas étre écrite avec une étiquette.

Si ORG est omise dans le programme source, le compteur de pro-
gramme est chargé 4 :

— 0030 si I’assemblage est demandé avec un fichier destination.
Attention ; un programme assemblé en 3999 ne se charge pas sur
TO7 ou TO7-78 (sauf si un offset est précisé).

— la valeur de la premiére page qui suit la table des symboles, si
I’assemblage est demandé en mémoire.

Une page de mémoire correspond aux 256 octets définis entre deux
valeurs consécutives de poids forts d’adresse. Par exemple :

Page 90 Page 01 Lﬁ Page nn

. ‘ 8)6d nod
L’étiquette définissant la fin de la mémoire disponible (ENDMEM)

peut étre utilisée dans I’expression pour calculer le début du pro-
gramme objet.

Exemple : Les séquences ci-dessous montrent les conséquences de la

présence ou de ’absence de la directive ORG dans le programme
source.

A- ORG est présent et I’expression utilise ENDMEM
[ 9:MORAGE ASM >4

¥ point

orG EMNOMEM-$40@ (K Raserve
DIRECT EQU ¥-3 Page @

SETOP OIRECT

START PSHS A.B,¥.Y,U,DP Sayvagarde
ISR INIT Initlalisation




B- ORG est présent et I’expression contient 1’adresse de début du pro-
gramme objet.

[ §:MORAGEASM  >A

ENTREE

¥ point
orRG $9a03

CIRECT EQU ¥{-8 Fage @
SETOP DIRECT

START PSHS A.B,1.%,J,0F Sauvegarde
JER INIT Initialisation

C- ORG est absent et la commande ne contient pas de fichier destina-
taire.

[ #:MORAGEASM >4 B

¥ pount
DIRECT EQU ¥{-8 Page 2
SETOP DIRECT

START PSHS  A,B,%,Y,U.0P Sauvegarde
JSR INIT Initialisation

D- ORG est absent et la commande précise le fichier destinataire.

| 7:MORAGEASM  >A0:

ENTREE

¥ point
DIRECT ERQH) ¥<-9 Page @
SETDP DIRECT

START PSHS ALBLYX,Y,U.DP Sauvegarde
J3ER INIT Initialisation

Directive FCB : Form Constant Byte (définition d’une constante
d’un octet)

Syntaxe : <symbole> FCB < sxpr>, <expr>, <expr> <commentaire>

But : La directive d’assemblage FCB stocke des constantes de 8 bits,
dans des positions mémoire définies par la valeur courante du comp-
teur de programme (PC). Pour chaque octet chargé, le PC est incre-
menté de 1.

Remarques : FCB crée un espace mémoire initialisé a une valeur parti-
culiére.

FCB peut définir plusieurs constantes séparées par une virgule.

Les constantes peuvent étre des valeurs numériques , des caractéres,
des symboles, des expressions.

Les constantes supérieures 3 huit bits seront tronquées i huit bits et
signalées par le message « Operand Too Large » {opérande trop
grand). )

Les symboles utilisés dans la définition ou le calcul de I’expression
contenue dans le champ opérande peuvent étre définis aprés la ren-
contre de la directive FCB.

Avec la directive FCB, le symbole présent dans le champ étiquette est
assigné i la valeur courante du compteur de programme,

Les constantes sont restituées sur le listing du programme objet a
raison de quatre octets par ligne.

Exemple : La séquence ci-dessous montre I’emploi de la directive
FCB.

Prog.objet Prog. source

FCB $04.%28, 'A, 204549

FZE 235.25%

FCE TRE
Equ $34
EMND




Directive FDB : Form Double Byte Constant (définition d’une cons-
tante de deux octets ou un mot)

Syntaxe : <symbole> FDB <Cexpr>, <expr>, <expr> < commentaire >

But : La directive d’assemblage FDB stocke des constantes de seize
bits, dans des positions mémoire définies par la valeur courante du
compteur de programme (PC). Pour chaque mot chargé, le PC est
incrémenté de 2.

Remarques : FDB crée un espace mémoire initialisé & une valeur parti-
culiére. '

FDB peut définir plusieurs constantes séparées par une virgule.

Les constantes peuvent étre des valeurs numeériques, des caractéres,
des symboles, des expressions.

Les constantes supérieures A seize bits seront tronquées a seize bits.
Les symboles utilisés dans la définition ou le calcul de I’expression
contenue dans le champ opérande peuvent étre définis aprés la ren-
contre de la directive FDB.

Avec la directive FDB, le symbole présent dans le champ étiquette est
assigné a la valeur courante du compteur de programme.

Les constantes sont restituées sur le listing du programme objet 4
raison de deux mots par ligne.

Exemple : La séquence ci-dessous montre I’emploi de la directive
FDB.

Prog.cbjet Prog. source

" 6AR0 0408 @241 | MOT  FDB 50499, 'A, $2200+54020
" 60t 6000 T -

MOTh Foe £9335.53337
MOTL2 FDB TRU
TRU EQU $IE78

Directive FCC : Form Constant Character String (définition d’une
constante chaine de caractéres)

Syntaxe : <symbole> FCC < déli> <chaine > <déli> < commentaire >

But : La directive d’assemblage FCC stocke des chaines de caractéres
dans des positions mémoires définies par la valeur courante du

compteur de programme (PC). A chaque caractére le PC est incré-
menté de 1.

Remarques : FCC crée un espace mémoire initialisé a4 une valeur par-
ticuliére,

FCC définit la chaine de caractéres a stocker entre deux délimiteurs
identiques.

Ces délimiteurs peuvent étre n’importe lequel des caractéres impri-
mables.

L’espace utilis¢ dans le champ opérande provoque une tabulation
automatique. Pour cette raison il est préférable d’utiliser CNT/S
(espace en vidéo inversée) pour générer un espace dans une chaine de
caractéres.

Avec la directive FCC, le symbeole présent dans le champ étiquette est
assigné a la valeur courante du compteur de programme.

Les chaines sont restituées sur le listing du programme objet 4 raison
de quatre caractéres par ligne.

Notez que FCC JA/ est équivalent 4 FCB'A

Exemple : La séquence ci-dessous montre ’emploi de la directive
FCC.

Prog.objet Prog. source

o I TRORP GRAND!

FCC #A DESSOUS DE VALEUR#

FCC LERREURL




Prog.obijet Prog. source
Directive SETDP : Set Direct Page

(positionnement de la page directe)

. . . * T A D A b A

Syntaxe : SETDP <expression> <commentaire> YH¥SETDP N’ EST PRS ENCORE PROGRAMME %K
X AR AR R AR,

. . * "PRGE 0" :00

But : La directive d’assemblage SETDP définit une « page @ », dans DEC S00R3

I’'espace mémoire, ol I'adressage étendu sera modifié en adressage DIRECT égﬁ ;?9:4

direct. Cela pour accélérer la vitesse d’exécution et diminuer la lon- Y Sy e

gueur du programme objet {(deux ou trois octets au lieu de trois ou uxSETDP UTILISE AVEC UNE CONSTRANTE #kk
* A P A P AT A

quatre octets).

SETOF 8@ PAGE B" 80
DEC 5022
INC 83023
Remarques : SETOP n’admet pas d’étiquette. SETDP %99 "PAGE ©" 90

La directive SETDP ne modifie pas le registre de page @ (DP) du micro-
processeur 6809, x P AN S AN S A A A A

v aats .. ., K¥HSETOP UTILISE AYEC UNE EXPRESSION %X
L utilisateur devra prévoir son chargement en conformité avec ia : T

derniére valeur de la « page @ ». L’omission de chargement du regis-

o . P - ETOP 284+896 "P "
tre (DP) conduirait 4 une erreur a 'exécution du programme mais gEC s?nss & "PRGE @7 1xxiR
pas 4 I’assemblage. Le systéme ne peut connaitre les intentions du . INC 21R78
' ¢ \ SR S RS R
programmeur !! La valeur du registre de page (DP) est appelée YAF¥FORCAGE DE L' ADRESSAGE ETENDL M¥AAR
« page de base ». * e A e
e , - s DEC »81A%S
A TPinitialisation du systéme, la « page 8 » est positionnée a 60. INGC H1A7H
srecti 3 ; i ; A * AT T A A T
L‘a directive SETDP peut étre employée plusieurs fois dans une CEASETOP Lt Erol et r SoeOLE ANKhk
séquence de programme. X MRS ARAAN AR IS
SETDP DIRECT "PAGE @"'BO

Le champ opérande d’une directive SETDP peut étre occupé par : une
constante, un symbole, une expression.

Les symboles utilisés dans la définition de SETDP doivent &tre définis
en amont. Redl Total Errors
Si le calcul de I’expression de SETDP conduit & une valeur supérieure a
huit bits, la « page @ » sera chargée avec les huit bits de poids faible
de I"expression et le message « Operand Too Large » (opérande trop LIRECT  ooee®
grand) sera généré par I'assembleur.

DEC SBOAR
IMC spev?
END

Notez que 'utilisateur a toujours la possibilité de soustraire une ins-
truction a Padressage direct dans la « page @ » ¢n forgant I'assem-
bleur A utiliser Padressage étendu par (>).

Avertissement : SETDP est inactif quand l'adressage étendu est défini par un
symbole spécifié en aval.
Exemple : Les séquences ci-aprés montrent les diverses possibilités

d’emploi de la directive SETDP.




Directive PAGE : Saut de Page
Syntaxe : PAGE

But : La directive d’assemblage PAGE fait avancer le papier de
'imprimante au début de la page suivante.

Si 'impression n’est pas demandée (par /LP) la directive PAGE est sans
effet.

Note : L’insertion de lignes blanches dans le listing se fait simple-
ment en mettant des lignes blanches dans le programme source.

Directive TITLE : Titre (définition d’un titre)
Syntaxe : TITLE <chaine>

But : La directive d’assemblage TITLE permet de spécifier un en-téte
de page par la chaine de caractéres contenue dans le champ opeé-
rande. TITLE est active avec ’option d’assembiage /AP. Elle est sans
effet dans les autres cas.

Remarques : La chaine est délimitée par la fin de la ligne et peut
contenir 26 caractéres. Ce nombre peut étre porté a 28, si le pro-
grammeur utilise le reste du champ code opération.

La chaine spécifiée est imprimée en haut de chaque page tant qu’une
autre directive TITLE n’a pas été rencontrée.

TITLE n’admet pas de symbole dans le champ étiquette, ni de com-
mentaire.

Exemple :

TITLE CECI EST UN TITEREX* XXX Ei¥

TITLEce2ci 22t encore un titret+++

Directive INCLUD : Inclusion d’un programme source
Syntaxe : INCLUD <descripteur> <commentaire>>

But : La directive d’assemblage INCLUD fusionne, & I’assemblage, le
fichier spécifié dans le champ opérande avec le programme source
résidant en mémoire. C’est I’équivalent d’une commande M (MERGE)
qui ne se réalise qu’au moment de I'assemblage.

Remarques : La directive INCLUD n’est pas utilisable avec un fichier
résidant sur le lecteur de cassettes, pour les raisons suivantes :

— L’assembleur multipasse nécessite plusieurs passages sur le pro-
gramme source. 11 serait donc nécessaire de repositionner le lecteur
plusieurs fois.

— Avec un lecteur de cassettes, il n’est pas possible, en méme
temps, de lire le programme source et de sauvegarder le programme
obiet.

INCLUD n’admet pas d’inclusion imbriquée : le programme a inclure
ne doit donc pas contenir la directive INCLUD.

Si INCLUD est rencontrée pendant I'inclusion, le message d’erreur
« BAD INCLUD » (erreur d’inclusion) est généré. 1 en est de méme
si une tentative d’inclusion est faite a partir du LEP.

Exemple : La séquence ci-dessous montre I'emploi de la directive
INCLUD.

Prog.objet Prog. source

TITLE Balavagse Ecran
INCLUD ERUATES Fichier contenant

*
* POINTS D‘ENTREE DU MOMITEUR TO7
b 4

INIT  EGU sESQD Initialisakion

E3C E@ill wip ESCRAPE
CR EQU a0 CARRIRGE RETURM
¥ les PriciPales sdresses d’ entree du
* Moniteur TO?

PRGE




Directive END : Fin du programme source
Syntaxe : END <expression> <commentaire >

But : La directive d’assemblage END marque la limite du programme
source. Les lignes de programmes situées derriére END seront igno-
rées par ’assembleur.

Remarques : Si la directive d’assemblage END est omise & la fin d’un
programme, le systéme générera le message d’erreur : « Missing END
statement » (la directive END est manguante).

END n’admet pas de symbole dans le champ étiquette.

L’expression facultative contenue dans le champ opérande précise
I’adresse d’exécution du programme. Cette valeur sera utilisée pour
spécifier I’adresse d’exécution, dans le fichier, 4 la création du pro-
gramme objet.

Exemple : la séquence ci-dessous montre I’emploi de la directive END.

START PSHS A8, VY. U, 0P Sauvegards
ISR INIT Initializatio~
Lha PORTTC Hise =2n memaire

¥ mence 2 lignes a motifs alternss
SWI Retour zu moniteyr
END START

O est situé le programme objet ?
Quelle est la fin du programme source ?

Voila les questions que se posent bien des programmeurs, au début
de I'utilisation d’un nouvel assembleur.

Avant de répondre 4 ces questions, il convient de rappeler I’emplace-
ment de la mémoire utilisateur dans le champ adressabie.

G
Page @ du
Moniteur
6189
MEMOIRE RAM de base
UTILISATEUR | ... 8809
extension RAM
BFFF *

C’est dans cette zone de mémoire que doivent étre logés :

- Le programme source,
- La table des symboles.
- Le programme objet.

La position du programme source est choisie par le systéme.

Il se situera au début de I’espace utilisateur.

Le programme source sera suivi de la table des symboles.

Le reste de la mémoire, que nous appelerons « mémoire libre »,
pourra €tre occupé par le programme objet.

La position du programme objet en « mémoire libre » est définie
par la directive d’assemblage ORG (origine).

Sans directive d’assemblage ORG dans le programme source, le pro-
gramme objet sera résidant & partir de la premiére page suivant la
table des symboles.

Une étiquette spéciale ENDMEM définit la fin de la mémoire RAM.

* Le TO7-78 poss¢éde une RAM utilisateur continue de $6000 a
$DFFF (voir plan ci-apres).



6199

Programme
source
Table des
symboles
Programme
objet
ENDMEM ...,
{version de base)
(TO7)
ENDMEM BFFF
{avec extension) {DFFF sur TO?-70)

ENDMEM peut éire utilisée pour définir une position dans la
meémoire,

Exemple : OFEG  EHLHEM-% 2000

. est acceptable par Passembleur
Note : « * » ou « . » sont des symboles spéciaux qui représentent la
valeur courante du compteur de programme. Ces symboles peuvent
étre utilisés dans le calcul d’expressions.

Exemple : [IRECT EOW 37206 Cdiwisaon entisre )

Une tentative d’implantation du programme objet (par ORG) dans la
zone occupée par le programme source n’est pas autorisée et génére
le message ; « Bad memory » (mauvaise mémoire).

Il n’est donc pas possible d’écraser le programme source avec le pro-
gramme obijet.

Un programme source peut éire suffisamment long pour ne pas lais-
ser assez de place en mémoire pour 'implantation du programme
objet.

Devant ce probléme deux solutions sont envisageables :

1 - Demander 'assemblage du programme objet sur un fichier,

Dans ce cas toute la mémoire disponible est utilisée par le pro-
gramme source,
2 - Sauvegarder le programme source sur un fichier et I’appeler sen-
lement dans la phase d’assemblage par directive INCLUD.
Par exemple :
DEBUT  0OR3 ¥
TMNCLUD PROGSOY  (fichier sourcs)
£ND DEBUT
Dans ce cas toute la mémoire (ou presque) est disponible pour
implanter le programme objet.
Les commandes ci-dessous exposent, I'implantation du programme
objet en fonction des paramétres d’entrée,

La directive d’assemblage ORG est présente dans le programme
source.

Commande

Demande d’assemblage avec un descripteur de fichier.

> A <descripteur> |

Résultat

Le programme objet est implanté sur le périphérique assigné. ORG
spécifie I’adresse d’origine du programme objet.

Commande

Demande d’assemblage sans descripteur de fichier. Un fichier est
présent dans la partie gauche.

| <descripteur> >AC |

Résulitat

Le programme objet est implanté sur le périphérique du fichier en
cours. ORG spécifie ’adresse d’origine du programme objet.




Commande

Demande d’assemblage sans descripteur de fichier.

>A

Résultat

Le programme objet est implanté en mémoire a ’adresse spécifiée
par ORG.

La directive d’assemblage ORG est absente dans le programme
source.

Commande

Demande d’assemblage avec un descripteur de fichier.

L > A <descripteur > J

Résultat

Le programme objet est implanté sur le périphérique assigné avec
I’adresse @003 comme origine.*

Commande

Demande d’assemblage sans descripteur de fichicr. Un fichier est
présent dans la partie gauche.

[ <descripteur> >AC

Résultat

Le programme abjet est implanté sur le périphérique assigné et por-
tera-le nom du fichier en cours avec 1’adressc #0098 comme origine”

Commande

Demande d’assemblage sans descripteur de fichier.

r >A

Résultat

Le programme objet est implanté en mémoire a partir de la premiere
page qui suit la table des symboles.

Note : Pour que les programmes * puissent étre exécutés, il faut
qu’ils soient relogeables sur TO7 ou TO7-70.



CHAPITRE 4
LE MONITEUR

Le moniteur est une partie du programme résidant dans la mémoire
de la cartouche ROM.

Le moniteur est & la fois un outil de vérification et de modification
du contenu des mémoires et des registres internes du microproces-
seur 6809, et un outil d’exécution et de mise au point des program-
mes obijet issus de Passembleur.

Le moniteur offre la possibilité d’exécuter en totalité ou partielle-
ment un programme , de connaitre les valeurs intermédiaires des
registres du 6809 et le contenu des mémoires pour le modifier éven-
tueliement.

Le moniteur utilise 'écran dans sa totalité et affiche en permanence,
sur la ligne @, les noms des registres du microprocesseur.

PC A B DP cc X Y U s
#

La ligne 25 (rouge) est destinée a recevoir les commentaires ¢t messa-
ges d’erreur du moniteur.

Exemple :

[ Cassette Ready Y/N?

(cassette préte O/N ?7)

Les entrées et sorties du moniteur apparaissent a I'écran :

— Les entrées en bleu sur fond noir

— Les sorties en jaune sur fond noir (bleu tramé dans le manuel)

[.'état « Attente de commande moniteur » est matérialisé par « # »
a gauche du curseur.

Acces au moniteur

Pour accéder au moniteur, 'utilisateur dispose de deux entrées :
— A partir de MENLU.
— A partir de 'EDITEUR.

A partir de MENU :

La commande de MENUB active le bloc moniteur.
Sans descripteur de fichier :

MONITOR r J ENTREE

L’écran du moniteur est généré et positionné dans 1’état d’attente
commande moniteur

PC A B op ccC X Y u s

4

Avec descripteur de fichier :

MONITOR [ a:MORAGEBN |  CU{IE
ou MONITOR [ MomaGEBIN |
ou MONITOR | MoimaGE | o
ou MONITOR [c:momaE |  ENEE

Note : @ : C : et .BIN sont facultatifs et sont pris par défaut.
L’écran du moniteur est généré comme ci-dessus.

Le fichier objet spécifié dans la commande est chargé en mémoire
aux adresses qui ont été définies au moment de la sauvegarde du
programme objet.

A partir de P'EDITEUR :

La commande Blen mode COMMANDE EDITEUR permet ’acces
au moniteur {avec chargement éventuel d’un fichier objet).

| #:MORAGE ASM > X<fichier> ]

ENTREE

L’éc?ran du moniteur ¢st géneré comme ci-dessus. Le passage de
Péditeur au moniteur ne modific pas le contenu de la mémoire. Seuls
h::s f:ichiers objet peuvent étre chargés par le moniteur, Un appel de
fichier source sous moniteur provoque I'erreur : « File format
error » (erreur de format de fichier).



4.1 Commandes moniteur

Les commandes moniteur sont des commandes actives a partir du
clavier, le moniteur étant en état « attente de commande ».

INPUT : entrée

Commande : Le moniteur en état « attente de commande » « # »
Tapez : 1D 1E0EES

ou:

Effet : La commande | {H ou D} {INPUT)] déclare le mode numérique
d’entrée dans le moniteur.

Les codes admis sont :

DECIMAL : D

HEXADECIMAL : H

Le code non déclaré devra étre précisé dans la commande par son
préfixe ou son suffixe.

Une nouvelle déclaration annule la déclaration précédente.

Si la déclaration d’entrée est omise, le MONITEUR interprétera les
entrées en hexadécimal par défaut.

Les valeurs d’entrée sont visualisées en bleu sur ’écran.

Exemple :
#10
(code courant d’entrée : décimal)
#2002 (3289 en decimal?

#22383H ou #F8EI2 (BREP =n Rexadecimszl)

BIH

ENTREE (code courant d’entrée : hexadécimal)
#3002 (8829 ern hexadscimal)
#$49002 cu #BIQAT (8292 en decimal)

(ADRESSFE)/ : Affichage et/ou modification du contenu d'une
adresse mémoire ou des registres internes du microprocesseur 6369

Commande : Le moniteur en état « attente de commande » « # »
Tapez : <expression> / <contenu> <expression > oull ou ENGIE
ou:  =<comenu> <expression> oulll ou

Effet : La commande [ADRESSE} | permet d’afficher et/ou de modifier
le tontenu de la case mémoire dont [’adresse est spécifiée dans la
commande.

Si I’adresse est omise, le moniteur pointera sur la derniére adresse
specifiée.

§i aucune adresse n'a été spécifiée auparavant, le moniteur pointera
sur I'adresse 0000,

L’adresse peut étre définie par une étiquette contenue dans la table
des symboles issue du dernier assemblage, ou par les symboles repré-
sentant les registres internes du 6889 (PC, A, B, D, DP, CC, X, Y,
U, S).

L.e nombre d’octets examinés a partir de I’adresse pointée dépend du
mode de sortie.

En mode mnémonique, le nombre d’octets examinés peut étre de un
a cing. En mode numérique le nombre d’octets dépend de la valeur
du parameétre de Ia commande N (voir plus loin). Le caractére « = »
seul visualise le contenu de la derniére adresse pointée.

Aprés le caractére « / » qui indique la fin de ’adresse, le moniteur
affiche le contenu de la mémoire ou du registre.

Remarquez qu’un @ précéde tous les nombres hexadécimaux com-
mencant par un caractére alphabétique, ceci pour éviter la confusion
entre les nombres hexadécimaux et les registres du microprocesseur.
Apres I'affichage du contenu de la mémoire, le systéme attend
I’entrée d’une nouvelle valeur destinée a remplacer la précédente.
Cette entrée est facultative,

La touche B permet d’examiner les octets suivants sans revenir au
point « attente de commande ».

La touche permet d’examiner les octets précédents, mais par
décrément de un octet uniquement.

La touche termine la commande et retourne au point
« attente de commande ».

Exemple :

#BCOO/ PSHS

%P




