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AVANT-PROPOS

Vous venez d’acquérir ou de vous faire offrir une cartouche
ASSEMBLEUR TO7/T0O7-70.

Ce module est un nouvel atout pour votre ordinateur.

Avec cette cartouche ‘‘Module Langage 68@9” vous allez pouvoir
écrire des programmes dans un langage aussi prés que possible de la
machine,

Avant d’aller plus avant, il faut que vous compreniez que le
« ceeur » ou le « cervean » de votre TO7 ou TO7-78 est un micro-
processeur 6809,

Le 6809 ne comprend qu’un seul langage, le sien, ¢’est le langage
machine.

Le¢ langage machine est constitué d’une succession de codes binaires,
exprimés en hexadécimal, dont le regroupement, par paquets de un,
deux, trois, quatre ou ¢ing valeurs, est appelé instruction. La succes-
sion d’instructions constitue le programme machine ou programme
objet.

Les programmes écrits en langages évolués (BASIC, FORTH,
LOGO...) pour étre exécutables, ¢’est-a-dire compréhensibles par le
6839, doivent étre traduits en programme machine.

Pour cette tdche on peut retenir deux solutions :

1 - Traduire le programme évolué, en totalité, avant de I’exécuter en
machine. Ce travail est effectué par un autre programme que l'on
appelle un compilateur. On dit alors que le programme est compilé
puis exécuté.

2 - Traduire le programme ligne par ligne ou instruction par instruc-
tion avant I'exécution en machine des codes binaires correspon-
dants.

On dit alors que le langage évolué est interprété,

Le BASIC, le FORTH, le LOGO du TO7 sont des tangages interpré-
tes.

La premiére solution implique un traitement de traduction avant
I'exécution du programme. Mais une fois ce travail effectué, une
nouvelle exécution ne nécessite plus de compilation.



La seconde solution nécessite une traduction de chaque instruction
avant son exécution, d’ou une vitesse d’exécution réduite.

C’est principalement ’amélioration de ce paramétre que vous pro-
pose votre ASSEMBLEUR.

La vitesse d’exécution d’une instruction est un parameétre important.
L’augmentation de la vitesse d’exécution va vous permettre d’écrire
des programmes (d'animation par exemple) qui n'auraient aucun
sens dans un langage interprété car leur exécution serait trop lente.
Le role de PASSEMBLEUR est de traduire la représentation mne-
monique des instructions en leur équivalent binaire qui peut com-
porter entre un et ¢ing octets. Un octet est un mot de huit bits. Ce
code binaire résultant, appelé programme objet, est directement exé-
cutable par le microprocesseur. Le programme écrit en mnémonique
est appelé programme source.

Cette tiche, que !'on appelle « assemblage », est réalisée par
I’ASSEMBLEUR.

La cartouche « MEMO7 » contient également un EDITEUR des-
tiné a écrire les programmes source, ainsi qu’un MONITEUR qui
vous permettra de vérifier le fonctionnement du programme objet
avant de 'exécuter ou de 'appeler, éventuellement sous contrdle
d’un autre langage.

Le langage assembleur reste trés prés de la machine. Il dépend des
limites du microprocesseur employé. C’est pourquoi nous pensons
qu’il est nécessaire de bien comprendre la structure interne ainsi que
le mode d’adressage du microprocesseur utilisé pour programmer de
fagon efficace en assembleur.

Cet ouvrage, qui est un manuel de base, ¢t non pas un cours sur
I’assembleur, décrit d’une facon détaillée les diverses commandes &
votre disposition.

Chaque commande est appliquée, a titre d’exemple, sur un pro-
gramme type utilisé dans ’ensemble du livre.

En annexe vous trouvez les points d’entrée du moniteur systeme, les
instructions et le mode d’adressage du 6309.

Enfin un conseil : soyez patient ! L écriture d’un programme en
assembleur est un peu plus compliquée qu’en BASIC, mais va vous
ouvrir des possibilités que vous ne soupgonnez pas.

BONNE PROGRAMMATION (en assembleur !!).

CHAPITRE 1

ORGANISATION DE LA CARTOUCHE
ASSEMBLEUR

La cartouche Assembleur traite les programmes source écrits en lan-
gage d’assemblage 6809. Elle traduit les instructions source en un
programme objet compatible avec le microprocesseur 6899.

Le MENU donne accés a quatre blocs de programmes qui sont :
EDITEUR, MONITEUR, GESTION DE FICHIERS, REGLAGE
IMPRIMANTE.

Leurs points d’entrée par le clavier sont les suivants :

EDITEUR | —=— {1] epIT
MONITEUR | - (2] MoNITOR
DIRECTORY
A COPY
GESTION DE FICHIERS RENAME
KILL
FORMAT
REGLAGE DE L'IMPRIMANTE PRINTER
80 ou 40 colonnes COLUMNS

La ligne de commande EDIT permet {’accés a Péditeur et a la fonction
ASSEMBLEUR (résidant dans I’éditeur).
La ligne de commandes MONITOR permet ’accés au moniteur.

Le bloc GESTION DE FICHIERS est constitué de cing routines
accessibles par le MENU.

— DIRECTORY  (catalogue du disque)

— COPY (copie d’un fichier)
— RENAME (renomme un fichier)
— KiLL (efface un fichier)

-— FORMAT (initialise un disque)

La l?gne de commande PRINTER COLUMNS permet de déclarer la largeur
du listing sur I’imprimante.



1.1 Architecture

-]

3—;[ DIRECTORY J—
Il.__.r COPY |
E__.r RENAME |
MENU
Z}___;l E }
Z}——¢| FORMAT }
— o]
R o PRINTER COT |
] 5 IQ RLOC DE GESTION DE PERIPHERIQUE
EDITEUR
PLEIN
ECRAN v |V
NS
CNT  C N
— COMMANDE — L] MONITEUR
Q EDITEUR N

U

ASSEMBLEUR

EMTEUR

* rouche gquelconque

1.2 Menu

Le choix dans MENU est le suivant :

& e RENAME
MONITOR B KL

El DIRECTORY FORMAT

A copy B PRINTER COLUMNS

L’appel d’une commande de MENU se fait en tapant le numeéro cor-
respondant.
En bas de I’écran, la ligne rouge est la zone commentaires de
MENU, destinée a recevoir les messages d’erreur ou les questions a
destination de I’utilisateur.
Exemple : ““Are you sure Y/N?”’

(Etes-vous siir O/N 7)

(Pour valider ’effacement d’un fichier)

ENTREE valide les commandes de MENU.
permet I’annulation d’une commande.

COPY, RENAME, KILL nécessitent, au moins, un descripteur de fichier
avant la validation de la commande. La présence d’un descripteur
n’est pas obligatoire pour entrer dans MONITOR et EDIT.

Le chiffre correspondant a votre choix sur MENU fait apparaitre un
carré bleu (curseur), au début d’une zone jaune délimitant le format
(c’est-a-dire la longueur) du descripteur de fichier.

EDIT et MONITOR appellent leur écran spécifique.
EDIT copie le descripteur de fichier entré (complété éventuellement du
suffixe et du périphérique) sur la ligne commande éditeur.



1.3 Descripteur de fichier

La syntaxe générale des descripteurs de fichiers est [a suivante :
< descripteur de fichier> = < périphérique> ; <nom du fichier>
Comme <périphérique> on peut avoir ;
C: pour le lecteur-enregistreur de programmes (LEP)
¢: pour le premier lecteur de disquette
1: pour le second lecieur de disquettes
2 pour le troisiéme lecteur de disquettes
3: pour le quatriéme lecteur de disquettes
Par défaut, (si <périphérique>> est absent dans le <descripteur de fichier>) le
systéme prend le LEP comme périphérique, si aucun lecteur de dis-
quettes n’'est présent,
Si un lecteur de disquettes est présent, le lecteur @ est pris par défaut.

Nom de fichier : le <nom de fichier> est constitué du nom lui-méme et
d'un suffixe optionnel.

<nom de fichier> = <nom>. <suffixe>

<nom> est composé de un a huit caractéres au maximum.

<suffixe> est optionnel et comporte un a trois caractéres,

<nom> et <suffixe> doivent étre séparés par un point.

Par défaut (en Vabsence d’un autre suffixe), le systéme ajoute
ASM pour les fichiers source

.BIN pour les fichiers objet

Exemples de descripteurs de fichier :

2 : ASSEMBLE.BIN 1 : ESSALTO?
0 : TRAIN.BUS C: PARIS.V

CHAPITRE 2
L’EDITEUR

L’éditeur permet I'écriture et I’assemblage d’un programme source.
Il permet, en phase d’édition, la correction des erreurs, I’insertion de
nouvelles lignes, la recherche d’étiquettes, le transfert de blocs de
programme d’un/vers un périphérique etc.

L'éditeur utilise I’écran dans sa totalité et accepte, en entrée, des
lignes de programmes source ou des commandes. 1l génére en sortie,
aprés assemblage, le programme objet. Les lignes de programmes
sont entrées en mode EDITION. Les commandes sont entrées en
mode COMMANDES EDITEUR.

L.’écran sous contrdle de I'éditeur est divisé en trois zones :

Zone d’édition

Ligne de commande éditeur

Ligne de commentaires

A - Zone d’EDITION : ou ’éditeur plein écran est disponible (de la
ligne @ ala ligne 23, caractéres bleus sur fond noir). La partie de pro-
gramme affichée a Pécran est une tenétre sur le programme source
résidant dans la mémoire.



PROGRAMME SOURCE

écran

B - Zone de COMMANDE EDITEUR : (ligne 24 - Fond jaune,
texte bleu). La zone de commande éditeur est divisée en deux parties
par « > »..

— La partie gauche affiche le descripteur de fichier en cours de trai-
tement.

— La partie droite regoit les commandes éditeur

C - Zone COMMENTAIRES : (ligne 25 - Fond rouge, écriture
noire). La zone commentaires est destinée a recevoir les questions a
destination de I'utilisateur ou les messages d’erreur.

Exemple : “‘Printer ready Y/N’’ ou ‘‘Bad command™'.

Zone de commande éditeur

/

> COMMANDE

0 : FICHIER. ASM
Message system y/n ?

/

Zone commentaires

Acces a I'éditeur : la commande de MENU [ active le bloc EDI-
TEUR.

A - Sans descripteur de fichier : édition d’un nouveau programme
ou d’un programme déja résidant en mémoire.

1] EDIT | J ENTREE

L’écran de 'EDITEUR est généré et les vingt-trois premiéres lignes
du programme source, éventuellement résidant en mémoire, sont
affichées. Le curseur se place en 8,8 (en haut et 4 gauche). Le
systéme attend une entrée sur la ligne de commande éditeur.

B - Avec descripteur de fichier : chargement et édition d’un pro-
gramme.

O  EDIT | ASSEMBLEASM | ENTHEE
ou g EDIT | ASSEMBLEASM | ENTREE
ou g EDIT | AssemLe |

Note : C et . ASM sont facultatifs et sont pris par défaut (si on tra-
vaille avec un LEP).

L’écran de éditeur est généré comme ci-dessus.

Le descripteur de fichier, complété éventuellement du périphérique
et du suffixe, est affiché dans la partie gauche de la ligne de com-
mande éditeur.

Exemple :

C:ASSEMBLEASM > |

Le programme se charge, le curseur se place en 8,0 ¢t les vingt-trois
premiéres lignes du programme source s’affichent sur I'écran. Une
entrée est attendue sur la ligne de commande éditeur.



] Redonne la main &8 MENU
A Donne accés au moniteur
Permet le passage du mode EDITION en mode COM-
MANDE EDITEUR et réciproquement.
Note : seuls les fichiers source peuvent étre chargés par I’éditeur. Un
appel de fichier binaire sous éditeur provoque U'erreur “‘File format
error’’.

Ecriture d’un programme source : I’écriture d’un programme source
est réalisée sous contrdle de I’éditeur, en mode EDITION.

Pour placer le systéme sous contrdle de I’éditeur, vous disposez de
deux commandes.

— A partir de MENU : Tapez puis EIGES

— A partir du MONITEUR : Tapez E puis

Vous 8tes maintenant sous contrdle de I’éditeur.

Un carré bleu (curseur) dans la zone de commande éditeur indique
que vous étes en mode COMMANDE EDITEUR.

La commande permet le passage du mode COMMANDE
EDITEUR au mode EDITION

Une nouvelle commande [l redonne la main au mode COM-
MANDE EDITEUR.

Nous vous invitons a essayer cette commande.

> EDITION
>| ] COMMANDE EDITEUR
> EDITION

Remarquez que le carré bleu (curseur) disparait de la ligne de com-
mande en mode EDITION. Cela vous permettra de repérer « d'un
coup d’ceil » le mode en cours dans I’éditeur.

Placez-vous en mode EDITION (carré bleu absent) : le curseur est
actif dans la zone d’édition.

Chaque ligne de programme source est formée de quatre champs :
Une étiquette (ou le caractére (*) pour les lignes de commentaires),
un code opération, un opérande ¢t un commentaire.

|1"l1iquc[lcl [(’odc opémlim |()Dl."randtj ICommentaire |
B G 7 13 14 20 22 iy

Le champ étiquette

Le champ étiquette est le premier champ d’une ligne de programme
source. Il est défini entre les colonnes & et 6 et il peut prendre 'une
des formes suivantes :

1. Un astérisque (*) placé en téte du champ étiquette signifie que le
reste de la ligne du programme source est un commentaire. Les com-
mentaires sont ignorés par 1’assembleur, et ne sont présents dans le
programme source que pour informer ['utilisateur.

2. Un caractére en téte de la ligne signifie que celle-ci possede une
étiquette. Les caractéres sont les lettres majuscules de A a Z et les
chiffres de @ a 9. Les caractéres spéciaux : point (.), dollar ($) etc. ne
sont pas admis. Les étiquettes se composent de un & six caractéres.
Le premier doit étre obligatoirement un caractére alphabétique. Cer-
taines étiquettes sont réservées a I’assembleur et ne doivent pas étre
utilisées dans le champ étiquette. Dans le cas ou on ne respecterait
pas cette régle, une erreur serait générée. Les étiquettes réservées
sont A, B, D, X, Y, CC, DP, PC, S, U qui représentent les registres
du 6889,

3. Un espace en téte de la ligne source indique que le champ éti-
quette est vide. La ligne n’a alors pas d’étiquette et ne peut étre un
commentaire.

Une étiquette ne peut étre présente qu’une seule fois dans le champ
étiquette, sauf lorsqu’elle est utilisée avec la directive d’assemblage
SET. Si une étiquette est utilisée plusieurs fois, chaque passage sur
cette étiguette sera signalé par ’erreur ‘‘Multiply defined symbol™’.

Le champ code opération

1e champ code opération se trouve aprés le champ étiquette entre les
colonnes 7 et 13. 11 doit étre précédé d’au moins un espace et conte-
nir le mnémonique d’une instruction 6869 ou une directive d’assem-
blage. Il est composé uniquement des lettres majusculesde AaZ. Le
contenu du champ code opération peut donc étre de deux types :
— Mnémoniques ;: correspondant aux instructions machine du
microprocesseur 6809,

— Directives d’assemblage : des codes opération reconnus par
I’assembleur, agissant plutdt sur le processus d’assemblage et qui ne
sont pas traduites en programme objet.



Le champ opérande

Le champ opérande suit le champ code opération. Il se situe entre les
colonnes 14 et 20 mais peut étre étendu jusqu’a la colonne 39. Dans
tous les cas, un espace doit étre utilisé comme séparateur entre le
champ opérande et le champ commentaire. L’interprétation du
champ opérande dépend du contenu du champ code opération. Il
peut contenir une étiquette, un symbole, une expression, un nombre
ou une combinaison des quatre. Il sert également a spécifier le mode
d’adressage quand le champ code opération contient un mnémoni-
que.

Les étiquettes et les symbaoles

Les étiquettes et les symboles sont constitués de six caractéres au
plus et commencent par une lettre. Une valeur entiére comprise entre
B et 65535 (seize bits) leur est associée et vient les remplacer dans
I’évaluation d’une expression qui contient les étiquettes ou les
symboles spécifiés.

Certains symboles sont spécifiques et ne peuvent étre utilisés que
dans les expressions. Ce sont :

(*) (astérisque) ou (.) (point), qui représente la valeur courante du
compteur de programme (PC).

ENDMEM, qui définit 1a fin de la mémoire utilisateur.

Les expressions

Les expressions sont composées d’une suite de symboles, de nom-
bres, d’opérateurs logiques ou arithmétiques et de parenthéses. Les
expressions dans le champ opérande servent a spécifier une valeur.
Les régies de la logique et de 'arithmétique s’appliquent aux expres-
sions.

Exemple :

ENDMEM - 4000 DEPART + $30 *< -8

. sont des expressions

Les opérateurs

Les opérateurs dans une expression peuvent étre de deux types :
logiques ou arithmétiques, ¢t ils sont hiérarchisés de un a cing. Les
opérations d’un niveau supérieur seront effectuées avant les opéra-
tions de niveau inférieur. Les opérations d¢ méme niveau hiérarchi-
que seront évaluées de la gauche vers la droite. Les résultats intermeé-
diaires et de Pexpression sont arrondis a une valeur entiére. Les opé-
rateurs peuvent agir sur les nombres et les symboles.

OPERATEUR SYMBOLES _NIVEAU
HIERARCHIQUE

Les opérateurs arith-

métiques

DIVISION DIV. ou / 5
MULTIPLICATION * 5
ADDITION + 2
SOUSTRACTION - 2
MODULO MOD. 5
Les opérateurs logiques

ET logique AND. ou & 4
OU inclusif OR. ou! 3
Ou exclusif XOR. 3
Décalage 2 -

droite de n <-n 5
Décalage a

gauche de n < [+]n 5
EGALITE* .EQU. ou = |
INEGALITE** NEQ. 1

* La condition vraie rend — 1 {$FFFF ou $FF).
** La condition fausse rend @.



Les nombres

Les nombres représentent des données qui ne varient pas avec I’exé-
cution du programme. Les nombres peuvent étre représentés dans
trois bases : décimale (base 1@), octale (base 8), hexadécimale
(base 16). La représentation binaire n’est pas admise. Un nombre
sera reconnu comme étant écrit dans une base donnée par la pré-
sence d’un préfixe ou d’un suffixe (voir la table ci-dessous). Sans
préfixe ni suffixe, un nombre sera interprété comme étant un nom-
bre décimal par I’assembleur,

BASE PREFIXE SUFFIXE PLAGE
OCTALE @ QouO 82177777
DECIMALE & T . @ a 65535
HEXADECI-
MALE $ H @ a FFFF

Exemples : 2000 H = 8192T &5000 - $1388

Le mode d’adressage

ADRESSAGE SYNTAXE
Irmplicite ou inhérent Pas d’opérande
Direct < <expression >
Etendu > < expression>
Immédiat # < expression>
Etendu indirect [ < expression>]
Indexe (expression), R
Indexé (8 bits) < <expression>,R
Indexé (16 bits) > < expression>,R
Indexé indirect [ < expression>)
Indexé indirect (8 bits) < [<expression> ,R]
Indexé indirect(16 bits) > [ < expression > ,R]
Post-incrémenté de 1 R+
Post-incrémenté de 2 R+ +
Post-incrémenté indirect LR+ +]
Pré-décrémenté de | ,—R
Pré-décrémenté de 2 ,~ —R
Pré-décrémenté indirect {,— —R]

Le champ commentaire

Le champ commentaire est le dernier d’une ligne de programme
source. Il peut commencer A partir du premier espace aprés le champ
opérande. C’est un champ optionnel : il sert & la documentation du
programme et est seulement imprimé sur le listing mais n’est pas tra-
duit en langage machine.

Le passage d’un champ a ['autre se fait automatiquement par
I (barre d’espacement), si vous n’étes pas dans le champ com-
mentaire.

Dans le champ commentaire, I’espace reprend sa fonction normale.
Sur les champs étiquette, code opération, opérande, les caractéres
minuscules sont automatiquement remplacés par les majuscules
équivalentes. Ainsi vous pouvez taper indifféremment en majuscules
ou en minuscules.

Le passage en colonne 37 active la note « DO » pour signaler 4 I'uti-
lisateur que la fin de la ligne approche (col. 39).

Les programmes d’essai

Nous vous proposons d’écrire deux programmes d’essai :
« MOIRAGE » et « EQUATES »

qui nous serviront de références dans la suite de cet ouvrage. Pour
écrire ces programmes vous devrez utiliser les commandes d’edition
qui sont des « outils » destinés a écrire et corriger les programmes
source. Nous vous invitons & essayer ces « outils » en écrivant les
programmes d’essai ci-dessous.

En mode EDITION, vous disposez d’un certain nombre de com-

mandes qui sont accessibles par les touches de contrdle du clavier du
TO7-78 ou TO7.

Les touches suivantes sont utilisables :

Décalage en haut ou en bas du curseur dans le texte
édité. )

Décalage a droite ou a gauche du curseur sur une ligne
de texte édité.

[nsertion ou effacement d’un caractére dans une ligne

de texte.
RAZ Décalage d’une page vers l¢ bas ou vers le haut.
Insertion d’une nouvelle ligne dans le texte.

B T:abulation automatique ou espace.



Programme « EQUATES »

« EQUATES » est un programme de définition des points d’entrée
du moniteur systéme (T07-78, T07), des adresses et des codes ASCII
nécesaires au fonctionnement du programme « MOIRAGE »,

¥
¥ POINTS D'ENTREE DU MOMITEUR TO7
¥

TNIT g FE 260G Imitializatior
PUTCH EQY F$E3P3T affickhage

GETCH EQU $E3DE Tlavier,

KTST (ALY $¥E309 Tost claviar

DRAL EQU FEZ0C Ligne.

PLOT EQ $EZAF Point,

RSCONT EQU $E317 ME-2232,

KTECONT EQY £ES1L3 Lectayr de K7,
GETLF EQY $E212 Crayon ostigue.,
LPINT  EQU $E81R Irterruntayr,

NOTE ALY $EJIE Muzigus,

GETPT EQU 3321 tecture point,
GETSC  EQU EEDZ24 lacture caractera,
JOVSTK EQU $ERZT Mancha a balais.
DECONT EQU FESZ2A Contraleur disque,
¥

¥ ADRESSES PHYIIAUES

¥

PORTC EQU $ETC3 Le bit @& du wart C

¥ controle la memolrs ecran acoedesa |
¥ 1 = points : @ = couleur,

STaDR  EQU 510069 Dabut de 1'scran,
ENDADR EGU E5F4a Fir de l'acrarm + 1

<

U3 ELU F1IF UMIT SERPARATOR
FF an ¥C c0RM FEED

ECT EQu 4 END OF THANIZM
E£8C EGU $18 ESCAPE

cR Equ 30 CARRIAGE BETUREN

LF EQU A LINE FEED

Sauvegarde d’« EQUATES »

La sauvegarde d'« EQUATES » est obtenue ¢n mode COM-
MANDE EDITEUR par !'utilisation de la commande § (SAVE) :

| >$0: EQUATESASM |

pour la sauvegarde sur la disquette qui se trouve dans 1"unité @.

| >SC: EQUATESASM |

pour la sauvegarde sur le lecteur de cassettes.
Le systéme vous pose la question :

| Cassette Ready Y/N? J

Tapez
EQUATES est sauvegardé ¢t le nom du fichier créeé est affiché sur la
ligne de commande.

[ c:EouaTES .ASM > ]

La vérification du fichier sauvegardé sur la cassette peut étre obte-
nue avec la commande V (VERIFY)

Pour cela procédez comme suit :

— Entrez la commande V

| C.EQUATES ASM >V |

Le systédme vous répond en vous posant la question :

| Cassette Ready Y/N? I

— Rembobinez la cassette
— Répondez

Si « EQUATES » est sauvegardé avec des erreurs le systéme affi-
chera :

L\Irification Error |

Dans ce cas il faut refaire la sauvegarde d’« EQUATES ».
La commande N (NEW)



< descripteur>

Are you sure Y/N ?

efface le programme édité (« EQUATES »)

Programme « MOIRAGE »

« MOIRAGE » est un programme d’écriture, en damier, des grou-
pes de points ligne (GPL) en mode forme. Notez que « MOI-
RAGE » n’intervient pas sur la mémoire couleur gui reste ce qu’elle

était,

(2SS 22 S ALIN

£ Programme
¥ point

aRG
CIRECTY EQU

cETOHE
o Gt | e’ §

TITLE Balava
THOLUD EQUAT
¥t les mripcipelss =
¥ Moeitoyr 707
P&QE
START  PGHS A, 8, %
J=R INIT
LDA #OIRETT
TFR &, 0P
LD4 PORTC
¥ opgintsiPar mize =z |
OrRa #1
T4 PORTC
Lo BSTADR
¥ de l'ecran
M3 LDy #2260
¥ O zffiche 28 f3is
¥ 49 octetsz par ligne
LoD BE5553
¥ slternance de | =t
Me ST0 , L4+
LE&Y -1,
BHE GLe
Lo #22
LDD $EAAL
¥ =2 pour decaler le
¥ ligre 3 1'autre et

RAG
2
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Mi STD , KT

LEAY -1.Y
ShE M1 Touiaurzs 22 foisz
CMPX ¥EMDADR Fin d'ecran
BLE Mz Simon on recaom
¥ mance 2 ligarnes a motifs alteras
SWI RPetour au moniteur

EMD STaRT

* La commande INCLUD ne fonctionne qu’en version disquette.
Avec un lecteur de cassette, il faut retaper a la place le contenu du
fichier “EQUATES".

Sauvegarde de « MOIRAGE »
La sauvegarde de « MOIRAGE » est obtenue par :

[ >50: MORAGEASM |

ou

[ SC: MOIRAGE ASM ]
puis (facultatif)
[ 0:MORAGEASM >V |

ou

[ C:MORAGE. ASM >V ]




2.1 Commandes d’édition

I:es commandes d’édition sont des commandes actives en mode
EDITION dans e champ du programme.

Déplacement du curseur d’une position vers le haut
Commande : La touche |

Effet : La commande [ déplace le curseur d’une ligne vers le
haut de ’écran. Si le curseur est positionné en ligne @, le reste du
texte visible a 1’écran est repoussé d’une position vers le bas, et la
ligne qui précédait est affichée en haut de I’écran. Si la ligne @ est la
premiére du programme source résidant dans I’éditeur, une ligne
blanche est ajoutée au début du programme.

Exemple :

HE X SRk MO TRAGE XL E ¥ X 4 X% 5 ¥
¥ Prograrme de moirzge de 1z memolire
¥ opoint
E§3F:::::;::::::::;::::\$~,,~“h__,ﬂ,ﬂaaﬁﬁx.
M
e EORTC Mizs en mampirs
¥PoomoirtsiPar nize 2 L o4l 5it @ du portd
R e 1
Tapez H
L]
AR R AR AMOIRAGE R E R bbb % 2k
Y Frogranme “E malrezas de ls ~emoirs
¥ point
:£E::::::;::::::;::ﬁtxaﬁ,/"=-h_,f’””““4“
-— _\_ﬂ/\__ﬁ/\—ﬁ_!
LD FORTC Mizs an mencire
bomzinmtzoFar rize zof do bBLY S du portl

Déplacement du curseur d’une position vers le bas
Commande : La touche I8

Effet : La commande W déplace la curseur d'une ligne vers le
bas de I’écran. Le curseur positionné en ligne 23 provoque un défile-
ment de la zone d’édition vers le haut de I’écran et affiche la ligne
suivante en ligne 23. Si le curseur est positionné sur la derniére ligne
du programme source résidant, aprés le déplacement le curseur

pointera sur une ligne blanche qui ne sera pas ajoutée au texte du

programme.
Exemple :
STA PORTC
LOX #STADR Adreszse de debut
¥ de 1'Bcran
M2 Loy #23 Comptsur calanne
¥ Or afficha 29 faois 2 actets,sait

CHMPE #EMNDADR Fin diecran

BLE M2 Siror om recom
¥ mence 2 lignes z motifs altermes
Fetour azu morlteur

Tapez: B
LO*% #STADR  Adresse dz dgkbut
¥ d= l'ecran
M2 Loy #205 Compteur olonrme
¥ O zffiche 28 foiszs 2 octets,soit
¥ 48 octetz par ligre

8BLE M2 Simon on recom

¥ mence 2 lignez = motifs altzrres
ST Retour zau moniteur
EMND START




Déplacement du curseur d’une position vers la gauche

Commande : La touche @l

Effet : La commande B déplace le curseur d’un caractére vers la
gauche de ’écran. Si le curseur est positionné sur la colonne @, une
commande @ le localisera 4 la fin de la ligne précédente. Si le cur-
seur est situé en ligne @, un déplacement sur la colonne @ visualisera
une nouvelle iigne en haut de ’écran et positionnera le curseur en
ligne @ et colonne 39.

Exemple :

¥ de llecran o

M2 e 422 Comptaur colonne
Tapez @

¥ de llacran

M2 a'i i 22 Campteur colotra:,

Déplacement du curseur d’une position vers la droite

Commande : La touche B

Effet : La commande déplace le curseur d’un caractére vers la
droite de I’écran. Si le curseur est positionné sur la colonne 39, une
commande W le localisera au début de la ligne suivante. Si le cur-
seur est situé en ligne 23, un déplacement sur la colonne 39 visuali-
sera une nouvelle ligne en bas de I’écran et positionnera le curseur en
ligne 23 et colonne @.

Exemple :
IHoLUD EQUATES Fisrier cormtamant
¥ lez princic@liss zdrszses 47 2rtrss du
Tapez i
IHoLID EQUATES Fizkiar cortazrzarnt
¥ les erincipdlles adresses d'entres du

Espace
Commande : La touche N (barre d’espacement)

Effet : La commande NI (cspace) a plusieurs fonctions :

— Tabulation automatique dans I’écriture d’une ligne de pro-
gramme source, sauf sur le champ commentaire.

— Un espace dans les zones suivantes :

* ligne de commande éditeur

* lignes de commentaires

* champ commentaire d’une ligne de programme source.

Exemple :
P ofEbECT EQU ¥<{-3 Page 2

Tapez L

DIRECT EBRY ¥<-8 Pzge &
Tapez .

DIRECT EQU B -3 Pags @
Tapez -

GIRECT EQV ¥ -2 Bhaoe @
Tapez L

DIRECT EQU ¥<-3 Ege 2
Tapez DIRECT EQU  $4-2 s
Entrée

Commande : A partir du clavier,

Effet : La commande B | activée dans la zone d’EDITION,

provoque un saut au début de la ligne suivante en insérant une nou-

velle ligne et décale le reste du texte vers le bas. En ligne 23 le texte

est poussé vers le haut et le curseur reste positionné au début de la

liﬁne 23, Sur la ligne de commande éditeur la commande :
valide la/les commandes précédentes.

Exemple :

¥ les prirciedffe=s zdrezsez d'z2ntrae o
¥ Maniteur TO7




