Insertion d’un caractére
Commande : La touche HIEER

Effet : La commande permet I'insertion d’un nouveau
caractére a partir de la position du curseur, en décalant le reste du
texte vers la droite a I'intérieur du champ défini. L’insertion dans un
champ d’une ligne de programme source est effectuée jusqu’a ce que
le caractére qui a été initialement pointé par le curseur, atteigne le
champ suivant.

Quand le caractére pointé a atteint le champ suivant une nouvelle
commande d’insertion est sans effet.

Tout caractére decalé au-dela de la colonne 39 est définitivement
perdu.

Exemple :

BIrART PSHS
TapezEER

B TART PSHS
Tapez HIEE

TARTPSHS
Tapez HIEM

A,8,%,Y,Y,DP Sauvegards

A,BLX,Y,U,DP Sauvegarde

4,B,%,Y,U,0P Sauvegarde

TARTPSHS A,B,X%,Y,V,0P Sauvegarde

TAETPSHS A,8,%,Y,U,DF Sauvegarde

TARTPSHSA,B,X,Y,U, 0P Sauvega rde

TARTPSHSA,B. X, Y. U, DPSauvegarde

[ ] TARTPSHSA,B, %, Y, U, DPSauvegarde

Effacement d’un caraclére
Commande : La touche

Effet : La commande efface le caractére pointé par le cur-
seur et décale vers la gauche les caractéres & droite de la position
pointée,

Sur une ligne de programme source, si le champ pointé est vide a
droite du curseur, le contenu du champ suivant, ayant au moins un
caractére, est décalé vers la gauche jusqu’a la position du curseur.
Si le champ suivant le champ pointé est vide a son tour, c’est le
champ +2 qui est attiré vers le champ pointé, puis le champ +3,
etc.

Sur une ligne vide, la commande est sans effet.

Exemple :

M2 LDy  #2¢ Compteur colonre!

Tapez SEGE
H Dy #22 Compteur colonne:

Tapez IETE
] LDY #20 Compteur colonne:

Tapez HEZE
. | Loy #22 Compteur colanne:

Tapez IETE
| Loy #29 Compteur calanns:

Tapez IETE
H LY #20 Compteur colonne!

Tapez NEIE
M LDY #2¢ Compteur colormne

Tapez IEZE
H.DY 22 Compteur colonne;

Tapez I
moY #72 Compteur calonnes!

Tapez IEGE
N 423 Compteur colonne:

Tapez IR
#20 Compteur colanne:

Tapez HEZER
#20 Compteur colanre;

Tapez WEN
#29 Compteur colaonrne:



Descente d’une page
Commande : La touche

Effet : La commande de descente de page dans ’éditeur
permet d’afficher & I’écran en zone d’édition les vingt-trois lignes
qui suivent la page courante.

Si la derniére ligne du programme source résidant est affichée sur
’écran, la commande est sans effet. La position du curseur
sur P’écran n’est pas modifiée par la commande.

Exemple :
FERFEN Y RYAMOIRARER R XRERE
¥ Programme d= moirzge do lz memolrs
¥ zoint
i A EMOMEM-34@8 W Fzsarvs

LD $ST4DR  Adreszse d2 debut
¥ d= 1'=cran
M2 ek 423 Tomptreur Colonns
t O afficke 20 fsis 2 octets,soit

Tapez

x4 #1

STA PORTC

L0 #STADR Adresze ds dgsbut

BLS M2 Sifman on [eTom

¥ mence 2 ligrnes z motifs alternes
Sul Retour g manitaur
ENG START

Remontée d’une page
Commande : La touche

Effet : La commande de remontée d’une page dans I’éditeur
permet d’afficher a I’écran, en zone d’édition, les vingt-trois lignes
qui précédent la page courante.

Si la premiére ligne du programme source résidant est affichée sur
I’écran, la commande est sans effet. La position du cur-
seur sur I’écran n’est pas modifiée par la commande

Exemple :
ORA& #1
=74 PORTC
Lo #STADR Adresse dz dabut
¥ do l'pggran

Tapez

FERRERESHOMOIRAGE R Y ¥ X ¥ R K
¥ Programre ds moirage de la memcire
¥ point

143 EMOMEM-2492 (K Reszerve

LD% #STADR Adresse de2 debut
¥ e l'aecran
M2 LQY $22 Compteur colanne:
¥ On z2ffiche 20 fais 2 octetsz,.scit




Note : les autres commandes disponibles en édition exigent des frap-
pes doubles du type et une autre touche appuyée en méme
temps.

Ces commandes seront représentées dans la suite par EXl

Exemple 4% B ou etc.

Effacement d’une ligne dans la zone d’EDITION
Commande : Les touches

Effet : La commande [l E3 efface la ligne courante a partir de la
position du curseur. Si le curseur est positionné en colonne @, la
commande EMBE efface la totalité de la ligne, remonte le reste du
texte vers Ie haut de ’écran et repositionne le curseur au début de la
ligne suivante.

Exemple 1

1T

rve

Ol | EMNDMEN-%409 (K Res
CIRECT E3V #<-3  Page @
SETOP  DIRECT

-

Tapez

OFf
DIREZT EQU ¥{-d Page @

SETOP DIRECT

Exemple 2

arG EMNDMEN-$429 ¥ FResarve
BIRECT EQU ¥<{~4 Pzge @
SETOP DIRECT

Tapez

oG EMDMEN-$499 1K Resarve
| SETDF DIRECT

Positionnement du curseur en fin de la ligne courante

Commande : Les touches o

Effet : La commande upositionne le curseur 4 la fin de la ligne
courante.

Exemple :

LA

TART FPSHER A, B, X, Y, U.0R,

(1))
11
[
1]
i
i
-
jue
1]

Tapez

START FPZTHE 4,84, U, 0P, Szuvegzrdl

Positionnement du curseur au début de la ligne courante

Commande : Les touches

Effet : La commande EA Q@ Positionne le curseur au début de la
ligne courante.

Exemple :

| 2 STD LT+ Charger 1'ecran




Caractéres spéciaux « [ » et « ] »

CIRE >« [ » E5EE - «1»

Effet : Les touches EIEIEY <t générent les caracteres « [ » et
«1».

Ces caractéres sont utilisés pour définir dans un programme source
I’adressage indirect.

Exemple :
LDA  [$E8LAH]

Affichage d’un espace en vidéo inversée
Commande : Les touches

Effet : Les touches [ENAE générent un espace en vidéo inversée. Cet
« espace inversé » est nécessaire pour remplacer la touche espace
qui, dans la phase d’écriture ou de modification d’une ligne de pro-
gramme source, provoque une tabulation automatique. Pour avoir
un espace dans la directive d’assemblage FCC, il faut utiliser la com-

mande .

Notez que pour mettre des caracteres minuscules dans un FCC, il faut
&tre en minuscules et utiliser le SHIFT pour ne pas étre forcé en majus-
cules.

Exemple : Ecriture d’une ligne contenant la directive d’assemblage
FCC, en utilisant I'espace normal :

FCC/TO7
Tapez un espace avec la barre d’espacement.
FCC/TOY THOMZ0OM/
Ecriture de la méme ligne en utilisant I’espace inverse.
FCC/T07
Tapez A E
'fCC."TDWHUMSUNI’

Commande de changement d’état

Mode EDITION Mode COMMANDE EDITEUR
Commande : Les touches Bl HE

Effet : La commande permet le paséage dans 'éditeur du
mode EDITION plein écran au mode COMMANDE EDITEUR, ou
du mode COMMANDE EDITEUR au mode EDITION plein écran.

Le passage d’un mode A I’autre ne modifie pas la position du curseur
dans la zone d’édition. En mode COMMANDE EDITEUR, un nou-
veau curseur est visualisé (carré bleu) dans la zone de commande.
Les ordres dans la zone de commande sont validés par
Aprés Pexécution de la commande, & 1'exception defl), f et qui
quittent 1’éditeur ou qui passe en mode EDITION, le cur-
seur {carré bleu) est repositionné dans la zone de commande, en
attente d’une nouvelle commande.

Exemple : Voir « Ecriture d’un programme source »



2.2 Commandes éditeur

Les commandes éditeur sont des commandes actives en mode COM-
MANDE EDITEUR dans la zone de commande.

Les commandes éditeur peuvent étre des caractéres seuls ou suivis
par des paramétres. Les espaces entre les commandes et les paramé-
tres sont facultatifs. La partie gauche de la zone de commande peut
étre occupée par un descripteur de fichier, si une commande précé-
dente en a spécifié un. La partie droite est délimitée par >. Les
caractéres qui dépassent la colonne 39 sont perdus.

Les commandes ] conservent leur
fonction normale dans la partie droite de la zone de commande,
mais ne sont pas autorisées dans la partie gauche. Les commandes

R ne sont actives que dans la zone d’édi-
tion. Toute commande erronée peut €tre annulée par

TOP : Début du programme source résidant dans I’éditeur
Commande : Tapezggpuis

Effet : La commandegg(TOP) affiche en zone d’édition les vingt-trois
premiéres lignes du programme source résidant et positionne le cur-
seur en haut et a gauche de ’écran (@,9).
La commande ggpeut étre utilisée pour définir la limite haute de la
zone sélectionnée (voir commande ZONE).

Exemple :

L > |

TNTREL

BOTTOM : Fin du programme source résidant dans I’éditeur
Commande : TapezBpuis

Effet : I.a commande (BOTTOM) affiche en zone d’édition les vingt-
trois derniéres lignes du programme source résidant et positionne le
curseur aprés le dernier caractére de la derniére ligne du programme.
La commandeﬂpeut étre utilisée pour définir la limite basse de la
zone sélectionnée (voir commande ZONE).

Exemple :
l >8 |

STh FORTL

DX #STADR  Adresze de debut
¥ de l'ecran
M2 LY #22 Compteur colanne;

CHMPX

#ENDADR Fin diecran

BLE M2 Sinon o recom
¥ mence Z ligrmez z motifs zlterrnes
Sl Retour au moniteur

END STARTE

OFF : Suppression de la tabulation automatique
Commande : Tapez @ puis

Effet : La commandem(OFF) :

— supprime la tabulation automatique des champs des lignes de
programme source, en mode EDITION,

— annule, pour les touches et, ia division des lignes de pro-
gramme source en champs,

— arréte le for¢age automatique en caractéres majuscules par le
module éditeur.

Le retour a la tabulation automatique ne peut &tre obtenu qu’en
entrant a nouveau dans PEDITEUR. (ex : Q puis 1).

Exemple :

I >0 I

ENTREE



ZONE : Sélectionne une zone mémoire dans I'éditeur en vue de sa
copie, de sa destruction, ou pour y effectuer des modifications

Commande : Tapezg puis

Effet : La commandegg (ZONE) repére, en vidéo inversée, une zone
dans I’éditeur.

Cette zone est définie a partir de la ligne courante (ligne du curseur)
et peut étre modifiée en hauteur par les mouvements relatifs du cur-
seur. Les commandes utilisables pour cette tAche sont :

H O

Une nouvelle commande Z (20NE) annule la zone sélectionnée.

Les commandes :

] F F F ) g o

annulent la selection.

Les commandes ;

g E @G0B A
I

affectent pas la zone sélectionnée.

Exemple :

| >1

COPY : Sauvegarde dans une mémoire provisoire d’une partie du
programme source

Commande : Tapez Bpuis

Effet : La commande B(copy) sauvegarde la ligne courante ou la
zone sélectionnée par[@dans une ‘‘mémoire de travail’’ en écrasant
le contenu précédent. La « mémoire de travail » est effacée par les
commandesEd, MetB) Les autres commandes de I’éditeur, y compris
[l sont sans effet sur la « mémoire de travail ».

Exemple :

ENTREE

Les lignes...

* Programme de moirage de la mémoire

* point

... sont copiées dans la mémoire de travail
Tapez Bpour annuier la sélection de la zone.



INSERT : Insertion du contenu de la mémoire de travail dans le
programme source résidant

Commande : Tapez|f§ puis ENER

Effet : La commandegg(INSERT) insére le contenu de la mémoire de
travail au-dessus de la ligne courante.

Exemple :
Contenu de la mémoire de travail
* Programme de moirage de la mémoire

* point

A P’écran :

t romcz 2 ligmss 2 orotifz zltzrres
5. Retoir zu omanitaur
END STLAET
l >|
ENTREE
¥ mepce 2 ligres gz omotifs zltarnmes

Remarque :

Le contenu de la mémoire de travail est inséré dans le programme
source résidant, mais n’est pas écrasé pour autant. Il peut étre utilisé
pour une autre insertion.

DELETE : Effacement de la ligne courante ou de la zone pro-
gramme sélectionnée

Commande : Tapez @l puis

Effet : La commande B (DELETE) efface la ligne courante ou la zone
sélectionnée par la commandeB(ZONE). Les lignes effacées sont rem-
placées par les lignes qui les suivent dans le programme source. La
commandeBI(DELETE) n’a pas d’action sur la « mémoire de travail ».

Exemple :
¥ merce 2 ligrez a motifz gltorpes
¥ Programms ds moirags de la memoirs
¥ poinH
ST Fotour aw mariteur
EMND START
| > ]
ENTREE
¥ merce 2 ligmes = motifs sltsrmes
¥ Prodikemme de moirags d2 la remoirs
=1 Ratour au moniteurs
ErD TTART
l >0 ]
ENTREE
E maricll 2 ligrnes a motifz zltzrnes
SWI Rotour su rmanitayr
BN START
I >D |
[EN TR
| =Sih Retour zu moritegr

EnD START




FIND : Recherche d’une chaine de caractéres dans le programme
source résidant

Commande : Tapez Fi<chaine>/ puis
ou  F puis ENEE

Effet : La commande Fi<chaine>/ (FIND) recherche, dans le pro-
gramme source tésidant, la premiere expression / < chaine>/ en par-
tant de la position courante. /< chaine>/peut &tre située dans
n’importe lequel des quatre champs des lignes de programme.

Dés que / < chaine>/ est identifiée, le curseur pointe le premier carac-
tére de la chaine.

Si / <chaine> / est omise dans la commande, ¢’est la chaine spécifiée
dans 1a commande F (FIND) précédente qui sera utilisée pour la recher-
che. La commande F (FIND) peut étre utilisée avec la commande Z
(Z0NE) active. Dans ce cas la recherche étend la zone sélectionnée
jusqu’a la ligne contenant / < chaine>/.

Si / < chaine>/ n'est pas trouvée :

1. Le message « String Not Found » (chaine non trouvée) est affi-
ché dans la zone commentaires de 'écran EDITEUR.

2 Si la recherche est effectuée avec la commande Z (ZONE) active,
I’amplitude de la zone n’est pas modifice.

FIND ne fait pas de différence entre les minuscules et les majuscules,
Pour FIND « ABC » et « abc » sont des chaines équivalentes. Le premier
caractére aprés F, « / » dans 'exemple ci-dessus, est un délimiteur et
peut étre remplacé par tout autre caractére non alphabétique.
Fl<chaine>/ est équivalent a F%(chainel%.

Exemple 1 : ZONE inactive

AREAF NN XIMOIRAGE SRR kR YR
¥ Programme de molirage de lz memairs
¥ point

oRG EMOMEN-£403 LK Ressrve
MIRECT £EQY ¥{~-8 PAGE 2

SETOR  DIRECT

TITLE Balzvage Ecran

| > FAATES §

ARG ENOMEN-3$499 LK Reservs
DIRECT EQU ${~-3 PAGE @
SETODP DIRECT
TITLE Balayzge Ecrzn
Incoun EQFES Fichisr —antenant

% les principales zdresses d'entree du
¥ Momiteur TO7

Exemple 2 : ZONE active

B >1 |

| > FRGARY [

Wk d p kMO IRAGER KR ER LR KK ¥

¥ Pragramme da2 moirzge de la memolre
¥ moint

OrG EMNOMEN-%400 1K RHaserve
QIRECT EQU ¥{-9 PA4GE @

SETDP DIRECT
TITLE Balayage Ezran

ISR INIT

[ > FIDIR ]

En i ]

L >F % PAW %

> F%PAW%

String Not Found




REPLACE : Remplacement d’une chaine de caractéres par une
autre chaine dans le programme source résidant

Commande : Tapez Rf<chaine1>/<chaine2>/ puis
ou R puis

Effet : La commande R/<chaine1>/<chaine2>/ (REPLACE) remplace, sur
la ligne courante, <chaine1> par <chaine2>.
<chaine1> et <chaine2> peuvent étre situées dans n’importe lequel des

quatre champs de ligne de programme ou bien étre incluses dans
d’autres chaines.

La commande REPLACE utilisée avec la commande 20NE active, rem-
place toutes les <chaine1> par les <chaine2> dans I’espace défini par
ZONE.

<chaine1> ne différencie pas les caractéres minuscules et majuscules.
Pour <chaine1> : <mr> et <RRR> sont des chaines équivalentes.
<chaine2> remplace <chaine1> en tenant compte des caractéres minus-
cules et majuscules de <chaine2> dans la commande.

L’écriture en minuscules d'un caractére sur la ligne de commande est
obtenue avec le clavier en fonction minuscule (voyant min allumé) et

avec la touche M . appuyée en méme temps que le caractére
souhaité.

Aprés le ou les remplacements de <chaine1> par <chaine2> le curseur
reprend sa position initiale.

Si <chaine1> et <chaine2> sont omises dans la commande ce sont les
derniéres chaines entrées avec la commande R (REPLACE) qui seront
utilisées. Si <chaine1> n’est pas trouvée sur la ligne courante ou dans
la zone sélectionnée, le message « String Not Found » {chaine non
trouvée) est affiché dans la zone commentaire de I’écran EDITEUR.

Notez que la commande REPLACE ne modifie pas I’amplitude de la
zone sélectionnée.

Comme pour FIND, le délimiteur «/n peut étre remplacé par tout
autre caractére non alphabétique.

R/<chaine >/ <chaine2 >/ est équivalent a R& <chainel>& <chaine2 >&.

Exemple-1 : 20NE inactive

¥ alternance de 1 et @ sur la ligne

(15] 37D . Charger 1'ecran
LEAY -1,Y
| > RIMBIIC! ]
ENTREE

¥ zlternarnce de 1 8% @ sur la ligne

WD , At Chargsr l'ezran
LEAY =1,V

[ |

Ic ST . K44+ Charger 1'ecran
Y -1.,v .
BMNE 12 Fepete 29 fois
l >R |
ENTREE

Ecran inchangé

>R
String Not Found
! >R
IC STD L i+t Charger l'ecran
LEAY o Y‘/
Nc . Repete 29 fais




Exemple 2 : ZONE active PRINT : Impression sur I'imprimante du programme source rési-

r -1 dant
Commande : Tapezd puis

Le systéme répond : ‘‘Printer Ready Y/N?”’

Effet : La commandeIJ(PRINT) permet la copie sur I’'imprimante de :
— La zone de programme source sélectionnée si la commande ZONE
est active.

— La totalité du programme source résidant si la commande ZONE
est inactive.

Avant I'impression du programme sur I'imprimante, le systéme pose
la question :

“Printer Ready Y/N?”’ (I’imprimante est-elle préte 7)

‘ > RIOCHeT/Mot 8/ Une réponse positive active I’imprimante.
ENTREE Exemple :
| >P |
ENTREE
Printer Ready Y/N?

L’imprimante est activée.
Aprés I'impression, la fin de la page est éjectée et I'imprimante se
positionne au sommet de la page suivante.



NEW : Effacement du contenu de I’éditeur

Commande : Tapez [ puis

Le systéme répond : ““Are you sure Y/N?”’

Effet : La commande g (NEW) efface le programme source résidant
dans I’éditeur.

Avant I’exécution de cette commande le systéme pose la question
“Are you sure Y/N?'' (étes-vous sir O/N ?). Si la réponse est posi-
* tive la commande NEW est exécutée, L’écran est effacé ainsi que
I’éventuel descripteur de fichier dans la zone de commande.

Notez que la « mémoire de travail » n’est pas effacée par la com-
mande NEW.

Exemple :
r >N
>N
Are you sure YIN?

L’écran et le contenu de ’éditeur sont effacés.

EXIT : Passage sous contrdle du moniteur
Commande : Tapez B puis

Effet : La commande BIEXIT) permet au systéme de quitter I’éditeur
et de passer sous contrdle du moniteur.

A Vissue de la commande EXIT ie systeme génére I'écran du moniteur
et attend une commande moniteur.

Le contenu de I’éditeur est préservé apres une commande EXIT.

La commande EXIT permet également de charger un fichier binaire en
passant sous contrdle du moniteur.

Exemple :

ou

r > X< descripteur > J

L’écran du moniteur est affiché.

PC A B oP cC X Y U S

. LR y

Note : le retour sous contrdle de I"éditeur peut étre obtenu en tapant

puis



QUIT : Retour sous contréle de MENU

Commande : Tapez [gpuis

Effet : La commande [B(QUIT) redonne la main au MENU de la car-
touche éditeur assembleur.

A Uissue de la commande QUIT le systéme génére MENU et attend
une commande.

‘Le contenu de ’éditeur est préservé aprés une commande QUIT.
P

Exemple :

\ >Q

MENU est affiché

6809 LANGUAGEMODULE 1.0
{C) 1984 by Microsoft
SELECT :
1 EDIT
2 MONITOR
3 DIRECTORY
4 COPY

5 RENAME

6 KILL

7 FORMAT

8 PRINTER COLUMNS

Note : le retour sous contrdle de I'éditeur peut &ire obtenu en tapant

0 puis

2.3 Les commandes de gestion de fichiers sous
EDITEUR

Les commandes de gestion de fichiers sont activables en mode
COMMANDE EDITEUR. Elles permettent la gestion de fichiers
contenant des programmes source.

Les commandes de fichiers peuvent éire un caractére ou bicn un
caractére suivi d’un descripteur de fichier.

S$i 1a commande est un caractére seul, le descripteur éventuellement
présent dans la partie gauche de la ligne de commande sera utilisé
pour compléter la commande.

Le suffixe .ASM et les périphérigues C: ou @: peuvent €ire pris par
défaut par le sysiéme.

Les commandes de gestion de fichier sous EDITEUR sont :

LOAD - SAVE - MERGE - VERIFY - EOF

LOAD : Chargement dans I’éditeur d’un programme source

Commande : Tapez L <descripteur de fichier >

ou L [ENTREE|

Effet : La commande L <descripteur> (LOAD) charge un programme
source 4 partir du périphérique spécifié dans le descripteur de
fichier. Le chargement effectué, le descripteur de fichier qui est pris
en compte par la commande LOAD est affiché dans la partie gauche de
la zone de commande.

Pour utiliser la commande LOAD, un descripteur de fichier n’est pas
toujours obligatoire :

— Avec I'emploi d’un LEP, c’est le premier fichier trouvé ayant
.ASM pour suffixe qui sera chargé.

— Si un descripteur de fichier est présent dans la partie gauche de la
ligne de commande, il peut étre utilisé dans la commande LOAD.

Si vous utilisez un LEP, le systéme pose la question : “‘Cassette
Ready Y/N?" (LEP prét O/N 7). Si la réponse st positive, les mes-
sages “*Searching”’ (recherche), “‘Skip”’ (saute) et **Found’” (trouve)
sont affichés. Le message “*Skip < nom de fichier>"" est affiché sur la

ligne commentaires, pendant la phase de recherche, chaque fois
qu’un fichier est sauté.



Exemple 1 : Avec un lecteur de disquettes

ENTREE

-

> L@ : MOIRAGE

|

# : MOIRAGE.ASM

>

Le suffixe .ASM est pris par défaut.

ou !

Ou:

| > | MOIRAGE |

| 8 : MOIRAGE.ASM |
Le lecteur @ est pris par défaut.

| 8:MOIRAGEASM  >L |

| #:MORAGEASM > |

Le descripteur de gauche est utilisé¢ dans la commande

Exemple 2 : Avec un lecteur enregistreur de programmes (LEP)

! >LC : MOIRAGE |
> LC : MOIRAGE
Cassette Ready Y/N?
> LC : MOIRAGE
Searching
> LC : MOIRAGE
"Skip < nom de fichier >
0 : MOIRAGE.ASM >

Found : MOIRAGE .ASM

SAVE : Sauvegarde le programme source résidant dans I'éditeur

Commande : Tapez § <descripteur de fichier>
ou § ENTREE

Effet : La commande $<descripteur >{SAVE} sauvegarde, sur le périphéri-
que spécifié dans le descripteur de fichier, la partie de programme
sélectionnée par ZONE. Si ZONE est inactive tout le programme source
en mémoire est sauvegardé.

La sauvegarde effectuée, le descripteur de fichier qui est pris en
compte par la commande SAVE est affiché dans Ia partie gauche dela
zone de commande. .

1. Le suffixe .ASM est pris par défaut.

2. Si un autre suffixe est souhaité il doit étre précisé dans la com-
mande.

3. Si un descripteur de fichier est présent dans la partie gauche de Ia
ligne de commande, il peut étre utilis¢ dans la commande SAVE. Si
vous utilisez un LEP, le systéme pose la question : « Cassette Ready
Y/N? » (LEP prét O/N?) (ex.2). Si la réponse est positive le pro-
gramme est sauvegarde.

Exemple 1 : avec un lecteur de disquettes

[ > MOIRAGE |

ENTREE

| B:MOIRAGE ASM |

Exemple 2 : avec un lecteur enregistreur de programmes {(LEP)
[ >SC:MORAGETO7 |

> 8C : MOIRAGE.TO7

Cassette Ready Y/N?

[ c:MORAGETOT > |

Exemple 3 : avec un LEP, en utilisant le descripteur de fichier défini
auparavant.

| c:momageTor  >s |

[ C:MORAGETO? > ]




MERGE : Charge et fusionne un fichier avec le programme source
résidant

Commande : Tapez M <descripteur de fichier>
ou M ENTREE

Effet : La commande M <descripteur> (MERGE] charge le programme
spécifié dans le descripteur de fichier et le fusionne, a partir de la
ligne précédant la ligne courante, avec le programme source résidant
dans I’éditeur. MERGE peut également, comme SAVE, utiliser le nom du
fichier qui est dans la partie gauche de la ligne de commande. Le
nom du fichier précédent n’est pas modifié par la commande MERGE.
Le curseur reprend sa position initiale aprés la commande MERGE :

Exemple : Fusion des programmes « EQUATES » et « MOI-
RAGE »

DIRECT ERY ¥{-3 PAGE 2
SETDRP DIRECT
TITLE Balarage Ecran
B l=s principales adresses Jd'ertree du
¥ Moniteur T0O7
| @:MORAGE ASM  >MEQUATES
FNTREE
SETOR DIRECT
TITLE Balavage Ecra=
KEEN YRR KECRIATES Kbk hyw s

¥ POINTS D'ENTREE DU FD MITEUR TO7
¥ Momiteyr TO7

- =R 1B ESCA

CH oy £D CARRIAGE RETURN
B le: principzles adresses d'antres du
¥ M=

}

| #:MORAGE.ASM > }

VERIFY : Vérification du contenu de PEDITEUR

Commande : Tapez V <descripteur de fichier>
on v ENTREE

Effet : La commande V <descripteur> (VERIFY) compare le contenu du
fichier défini dans le descripteur avec le contenu de ’éditeur.

Si les contenus sont semblabies, le curseur se repositionne et attend
une nouvelle commande. Si les contenus de I'éditeur et du fichier
sont dissemblables, le message « Verification Error » (erreur de
vérification) est envoyé sur la ligne de commentaires.

Les fichiers comparés doivent avoir obligatoirement la méme lon-
gueur.

Notez que la comparaison peut éire effectuée entre un fichier repré-
sentant la sauvegarde de la zone sélectionnée dans 1'éditeur et la
zone elle-méme.

Exemple 1 : pas d’erreur

| #:MORAGE ASM >V ]

[ #:MORAGE .ASM > |

Exemple 2 : avec erreur

! L | == LY —— - py
LT HEESEE Mol rzge:
[ I . - = R F T 1
Yoslitsrrence d2 2 2% 1 sur 1z ligre
‘oz avamplal
. ;
ME =TC R Chargzy 1 zcrzs

| 7:MOIRAGE .ASM >V

ENTREE

@ : MOIRAGE .ASM >
Varification Error




EOF : Positionnement du Lecteur Enregistreur de Programmes

Commande : Tapez E <descripteur de fichier> LI
ou E ENTREE

Effet : La commande E<descripteur> (END OF FILE) est utilisée avec le Lec-
teur Enregistreur de Programmes (LEP). o

Elle permet de positionner le LEP APRES le fichier spécifié.
Aprés la commande le systéme pose la question : « Cassette Ready
Y/N? » (LEP prét O/N ?). Si la réponse est positive 1a commande
est validée. Si aucun fichier n’est indiqué dans la commande, ¢ LEP
se positionne APRES le premier fichier rencontre. .

Si aucun fichier n’est enregistré la bande défile jusqu’a la fin.
Notez que C : est pris par défaut dans le descripteur de la com-
mande.

Exemple :
| > EMOIRAGE
ENTREE
> EMOIRAGE
Cassette Ready Y/N?
> EMOIRAGE
Searching
> EMOIRAGE
Skip <nom de fichier>
>
Found : MOIRAGE .ASM

CHAPITRE 3
ASSEMBLAGE

Aprés avoir écrit un programme source il convient de |’assembler.
L’assemblage est une étape importante dans la phase de développe-
ment d’un programme. La tiche de I’assembleur sera de traduire le
programme source en langage machine (programme objet), de cons-
truire la table des symboles utilisée par le programme, d’indiquer les
erreurs rencontrées en cours d’assemblage et de les comptabiliser.
L’assembleur ne peut détecter que :

— des erreurs syntaxiques qui sont des erreurs liées aux régles d’écri-
ture (des fautes d’orthographe dans le langage 6839 en quelque
sorte). Par exemple : LBD 2 la place de LDB ;

— des erreurs de non validité d’un opérateur, d'une étiquette etc.
Par exemple : branchement a une étiquette inconnue. Un pro-
gramme assemblé sans erreur ne garantit pas que le programme
puisse s’exécuter correctement. Dans ce cas ¢’est la logique du pro-
gramme qui est en cause.

Avant d’assembler, Putilisateur devra s'assurer que le programme
source est chargé en mémoire, car "assembleur ne peut traiter que
des programmes source résidant dans I’éditeur.

Les OPTIONS D’ASSEMBILAGE permettent a I'utilisateur de con-
trdler les conditions d’assemblage.

Ces options sont :

{WE Wait on Errors (attente si erreur)

ML No Listing {pas de listing objet)

P Line Printer (sortie sur imprimante)

INO No Object (pas de programme objet en
: meémoire)

NS No Symbol (pas de table des symboles)

/88 Small Screen (écran étroit)

Les OPTIONS d’ASSEMBLAGE sont cumulables dans la com-
mande ASM (assemblage) py . Exemple : A/LP/WE/SS



En I'absence d’option, la répartition sur I’écran des programmes
source et objet est la suivante :

| Programme objet | | Programme Source |
2 1318 39

Le programme source est affiché en bleu et le programme objet en
jaune*. Les messages d’erreur sont visualisés, en rouge, a partir de
la colonne @, avant la ligne source qui a généré l'erreur.

Le compteur d’erreurs est affiché en bleu a la suite du listing des
programmes source et objet.

La table des symboles (en bleu) est la derniére sur un listing de sortie
d’assemblage. Elle est située entire les colonnes @ et 11.

[ Etiquette/Symbole| | Adresses/Valeurs |
8 6 8 11

Les DIRECTIVES d’ASSEMBLAGE sont des instructions reser-
vées a 'assembleur et ne sont pas traduites en langage machine. Les
directives d’assemblage permettent :

— Pafféctation de symboles et d’étiquettes a des valeurs numeéri-
ques. Ce sont les directives EQU et SET ;

— la gestion de la mémoire et I'implantation du programme objet.
Ce sont les directives RMB et ORG ;

— la définition de constantes (huit et seize bits) et de textes codés en
caractéres ASCII. Ce sont les directives FCB, FDB, FCC ;

— la modification de I’adressage étendu en adressage direct. C’est la
directive SETDP ;

— d’agir sur la sortie du listing d’assemblage. Ce sont les directives
PAGE et TITLE.

— de définir la partie du programme a assembler et les programmes
qu’il convient d’inclure dans la phase d’assemblage. Ce sont les
directives END et INCLUD.

L’assemblage terminé, les DIRECTIVES D’ASSEMBLAGE ne
jouent plus aucun réle.

ATTENTION ! La commande d’assemblage d’un programme
source est une commande EDITEUR, accessible en mode COM-
MANDE EDITEUR.

* Bleu tramé dans le manuel.

ASSEMBILAGE : Assemblage du programme source résidant dans
I’éditeur

Commande : Tapez A<descripteur de fichier>/ <option>

ou  A<descripteur de fichier>
ou Af<QOption> ENTREE
ou A ENTREE

Effet : La commande A <descripteur>/ <option> (ASSEMBLAGE) est la com-
mande d’assemblage du programme source résidant dans Péditeur.

Si un descripteur de fichier est présent dans la commande d’assem-
blage, il spécifie la destination (disquette ou cassette} et le nom du
programme objet, sinon, le programme est assemblé en mémoire. Si
la partie gauche de la ligne de commande éditeur contient le nom du
programme source résidant, le descripteur de fichier dans la com-
mande d’assemblage peut étre réduit au périphérique par défaut :
« @ :»ou«C: » Dans ce cas le nom du fichier source sera utilisé
avec le suffixe .BIN.

Si dans la commande d’assemblage le descripteur de fichier est omis,
le programme objet sera assemblé en mémoire, a partir d’une
adresse qui dépend de la présence ou non de la directive d’assem-
blage ORG dans le programme source.

— Si ORG est présent, il précise I’adresse d’implantation.

— Si ORG n’est pas présent, le programme objet sera implante en

mémoire a partir de la premiére page libre en mémoire (aprés la table
des symboles).

Notez qu'il est possible d’arréter le déroulement du listing d’assem-

blage sur 1’écran par la touche STOP. La reprise est obtenue en
appuyant sur une touche quelconque.

Exemple d’assemblage en mémoire :

[ #:MORAGE ASM >4 ]

Note : par souci de clarté les listings d’assemblage qui suivent sont
présentés sur 8@ colonnes.



