PRINTER COLUMNS : déclaration du nombre de colonnes de
’'imprimante

La commande de MENU Blactive la ligne PRINTER COLUMNS.

a PRINTER COLUMNS 1=40 2 =80

PRINTER COLUMNS attend un des deux chiffres représentant le
nombre de colonnes de I'imprimante.

1 : 4@ colonnes (type PR99-040)
2 : 8@ colonnes (type PR90-088)

La ligne 25 {rouge) est destinée a recevoir les messages d’erreur.
Aprés 'entrée d’un des deux chiffres, le systéme retourne sous con-
trole de MENU.

Un caractére différent de 1 ou 2 provoque 'erreur « Bad Parame-
ter(s) » (mauvais paramétre).

Par défaut, le systéme force ’option 88 colonnes.

L’appel de la commande, avec ou sans modification du nombre de
colonnes remet le compteur ligne 4 @, c’est-a-dire que la cartouche
assembleur considére que l'imprimante est positionnée en haut
d’une page.

Notez qu’il est possible de modifier, sous contrdle du moniteur, les
registres commandant les paramétres de 'imprimante. Les valeurs
par défaut sont :

— Le nombre de lignes de texte par page :
64 lignes LINCNT 1 octet

— La taille totale d’une page :
72 lignes PAGLEN 1 octet
PAGLEN = LINCNT

Ces registres sont en RAM et peuvent étre modifiés manuellement 4
partir du MONITEUR.

L'adresse en $0820-50021 pointe sur le registre LINCNT.
PAGLEN est I’octet qui suit LINCNT.
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Format d’un fichier objet : sur une cassette on une disquette,

1. Type de fichier dans le catalogue d’entrée est égal a 2.

2. Le fichier est composé d’une suite d’enregistrements de données
suivie par un enregistrement d’adresse d’exécution.

3. Le format d’enregistrement de données est le suivant :

Décalage Longueur Description
(octet) (octet)
0 1 type d’enregistrement =@
1 2 longueur d'enregistrement =N
3 2 adresse de chargement
5 N données

4. Le format d’enregistrement d’adresse d’exécution est le suivant :

Décalage Longeur Description
(octet) (octet)
0 1 type d’enregistrement = $FF
1 2 longueur d’enregistrement = 0000
3 2 adresse d’exécution
Avertissement

RESET doit étre employé uniquement dans le cas de nécessité abso-
lue. L’intégrité du systéme n’est pas garantie apres I'utilisation de
RESET. 11 est conseillé de ne pas utiliser RESET avec une disquette
en place dans un lecteur, car dans certains cas, le systéme peut tenter
une écriture sur la disquette présente. De nombreuses heures de tra-
vail peuvent ainsi étre réduites a néant !!
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ANNEXE A

POINTS D’ENTREE
DU MONITEUR TO7 ET TO7-78°

1.0 INTRODUCTIGN
1.1 Le moniteur du TO7 et du TO7-70

Le moniteur du TO7 ast formé de différentes "routines"
(programmes) ayant chacune wune fonction bien précise: gestion de
1'écran, du clavier, lecturs dy crayon optique et dea manettea de
Jsu, génératlon de musique, gesation de 1'interface de communication,
du lecteur-enregistreur de programmes, etc...

Lea proagrammea d'application en ROM, comme le Basic ou
1'Asaembleur, utilisent ces routines pour leurs propres besoins et
vous pouvez faire de mBme, Lo principe est le suivant:

1) Vous chargez avec des valeurs ayant une significatlion précise
certains registres du 6809, et éventuellemant cartainas regiatres en
RAM {mota-mémolre sur un ou daux octeta}: ce aont lea paramétres
d'entréde.

2} Yous appelez la routine du moniteur qui effectue 1'aopération
demandée, en utilisant le mécanisme explicité au § 1.2

3) Yous rdcupédrez, 3'il y a lieu, le résultat de 1'ocpération

dane certains registrea du 6809, et/ou dans des registres en RAM: «ce
sont les paramdtres de retour.

Dans certains cas, il n'y a pas de paramdtres d'entréds, ou pas
de paramdtres de retour, mais le schéma général est toujoura le adme.

Dans ce qul suit, certains nombres ocu adresses-mémoire Baeront
écrits en hexadécimal pour plus de commodité : danse ce cas ila
sarant auivia par la lettre "H", Sauf avies contraire, tout nombre
non guivi par un "H" est 3 lire en décimal,

Exemple: 10H = 16, 16H = 22, etc...

Les registres en RAM sur deux octets saront notda de la Facon
suivante: XXXXH-XXXXH o0 X représente un chiffre hexadécimel.

Example: mattre la valeur 480H dans le reglstre G605AH-605BH
signifie: mettre la valsur 04 dans le mot-mémoire d'adresss E05AH et
mattre la valeur BOH dans le mot-mémoire d'adresas A6058BH.

Lea nombres en binaire seront précédés du symbole "5". Las bits
natda bl mont numarotds de gauche A drolte, le bit de poide le pluse
Faible étant le bit O, et celui de polds le plus fort étant le bit 7,

Exemple: 311001100

b? = 1

bd = 0

Enfin, lea blts ou chiffrea hexadécimaux pouvant prendrs une
valeur quelconque smront notdm respectivement "X" ou "x",
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1.2 Accds aux routinas du maniteur

L'acchds normallséd & une rautine du moniteur se fait en wtilisant
1'inatruction "JSR" ou "JMP" muivis de l'adreaase du point d'entrde.
Ces sdreases sont au nombre de 17.

EXEMPLE
PROG1 EQU *
LbB £07
JSR $EBO3

Instruckion suivante 1

Le bip sanare se fera entendre, puis "instruction suivante 1"
sera executée.

Mais 81 1'aon rencontrs dana un programme:

PROG1 EQU *
JSR PROG2
Ingtruction suivants 1

P T I I T )

PROG2 Equ »
LDB £G7
amp $ESD3

Instruction suivante 2

Le bip sonore se fera entendre, puis "instruction suivante 1"
sera sxecutée, et non "instruction sulvante 2",

Les sous-programmes du monitsur sauvegardent lea regletres du
5809, Au retour, tous les reglatres aont remis denms 1'état qu'ils
gvaient lors de 1'appel, seuf le registre code condition du 6809 et
bien @#0r les registres devant contenir des paramdtres de retour (le
plus souvent B, X et Y).

11 vous est FORTEMENT CONSEILLE d'appeler lea routines du
moniteur en ytilisant )'acecba normalisdé. Enp effFet, ces routines ne
peuvent fonctionner correctement qu'avec le pointeur de pile et
certaina registres du 6809 dans un état bien précis.

5 La liste des codes des routinea du moniteur est résumée dans le
15.3.,

2.0 GESTION DES INTERRUPTIONS

Les intercuptions TIMER, IRQ, FIRQ, SWI et NMI (cette dernibre
sur T07-70 uniquement) du 680% sont programmables, c'est-A-dire qu'd
chacune correspond wun registre en RAM contenant 1'adresas du
programme qul doit les trajiter. A la mise scus tensicn ou aprés un
P?dénlrrlga "& chaud", ces registtes ont é&té initialisds avec
1" sdrease d'un programme du moniteur.

Le moniteur utilise les intecrruptions TIMER, initialisées & 100
lllliseccndas, pour gérer le clignotement du curssur et la répétition
du clavier, Ces interruptiona peuvent #tre alguilldes sur vos
?roprea programmes en mettant &4 1 le bit 5 du registre STATUS
1?019H), et an mettant dans le registre TIMEPT (6027H-60268H)

adreogas da votre BOUS-PTOgramme de traitement. Yotre

B Programme de traltement doit ae inir obllgatolram
sus- Q f ent par un JHP
'$ (E830”)| ceci afin de valider l'inturruptiou.

Pour gérer les 1IRQ, vous dever mettre 1'adresss de vaotre
Sous~programma en IRGPT (4§021H-6G22H).

Pour gérec lea” FIRQ, vous dever mettre 1'adrssse de

votre
®Ous~prograsme sn FIRAPT (6023H-6024H).
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Pour gérer les SWI, vous devez mettre 1'adresae de volre
scus-programme en SWIl (602FH-8030H). SW12 saute directement en
6800H, et SWI3 en 70O0O0H,.

Sur T07-70, pour gérer les NMI, vous devez mattrs 1'adresse de
votrs sous-programme en NMIPT {6025H-8026H).

Attention ecependant: certaines routinas du maoniteur sont
intercruptiblea, et vos programmes ne doivent pasz modifier leurs
parambires.

Un IMP MENUS (ES2DH) vous fait ravenir 3 la page d'en-téte,

3.0 INITIALISATION

A la mise sous tension ou aprka un "reset”, le moniteur éxécute
un certain nombre de tests et d'initialisations:

3.1 Test ds déamsrrage & chaud ou & froid

Ces test est effactu§ pour ne pas modifier, en cas de
radémarrage:

* 1ls rdglage du crayon optique

* ]p mot de code de wmise en mode graphique, wpécifique de
1'imprimante utilisée.

Dans lea deux cas:

Les registrea d'aiguillage d'intercuptions sont initialisés avec
les adresses des routines meniteur correspondantes.

Lea rmgistres contenant les adressas des différentea tables
{(table de décodage du clavier, générateur de caractéres standard,
générateur de caractéres utilisateur} sont rédinitialiséa de manidre &
pointer sur lea tables standard.

Tous les autres registres sont remis aux valeurs standard, le
plus souvent & zéro.

3.2 Initimlisation des PIA syatdme at jeux
Le PIA systime 6846 eat initielisé comme suit:
* registre de contcble :
= saortie : eson
dcriture caassette
* registre de donndes :

- antréas lecturs K7
interrupteaur crayon optigue

- wortist: sédlection mémolires écran
led clavier
couleur tour écran

® timer

- Initimliad 2 100 milllsecondes

1724

ey .

Le PIA syatbdme 6821 est initialisé comme suit:
* port A:

- entréde: lecture matrice clavier
* poct B:

- enkréde: sortie clavier

- gortie: écriture matcice clavier
adlaction dea banques aur JTO7-T70

* registres de contrble:
- sortie: commande d'inscrustation sur T07-70

commande mateur cassette

Les porta de données du PIA jeux aont initialisés en antrde.

4,0 GENERATEURS OE CARACTERES
4.1 Alphabet stenderd GO

Le générateur de caracthires GO eat une suite de caractdres
affichables, corrsspondant au standard ASCII.

Chasque caractdre est composé de 8 oactets, gui formant wune
matrice de BxB pointa représentant le caractdre. Le premier octet du
caractdre correspond a la ligne inférieure de la matrice.

Exemple: matrice definissant ls "A"

0

ooocooQa
O~ ~O00
coo~aQ=oOa
coQmOoo~=oO
[— R =N = o =]
coQ~O~00
Q0o
oooocooD

Dans le générateur, A aera donc défini par la liate des octats
suivants: O00H, 42H, 42H, JEH, 42H, 24H, 18H, DOH

Dans le T07-70, 1'adresse du début du génédrateur GO est contenue
en RAM dans le ruogistre PTGENE (60CFH-60DOH). VYous pouvez redéfinir
1'alphabet standard en crédant votre propre générateur aselon le
principe énoncéd ci-dassus, puis en chargeant le registre PIGENE avec
1'adresas de ce géndrateur.

4.2 Alphsbet G2
L'alphabet G2 contient 20 cerscthres, dont les accents aigu,
grave et circonflexe, 1le tréma st la cédille. Ces caractdres sont

gdfinll suivant le& principe décrit ci-deamua, st pour les eccents,
estinde b Bire combinds avac des caractdres minuscyles,

4.3 Carsctbres utilissteur

Qutrs le ragistre contenant 1'adreaas du générateur standard, un
registre USERAF (6020M-602EH) sst ‘destind & contenirc l'ldreas; de
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début d'un générateur de caractdrtes utiliseteur. Ceo générateur sera
organisé comms expliqué ci-dessus, B octats dtant nécéssaires pour
définir un caractdre. Quant aux codes, ila asrant pris
séquentisllemant 2a partir de B0H, Cela veut dire que le cods B0H
carrespondra au caractdre défini par lea 8 premiers octets, le code
81H au caractdre déTinl par les 8 octets suivants, ot ainsi de sulte
jusqu'su cods FFH correspandant au 8 derniers octets du génécateur.
Yous pouvezr ainsi définir jusqu'ad 128 caract2rea en pluas de
1'alphabet standarcd.

5.0 PRIMITIVES DE GESTION D'ECRAN

Le TO? peut gérer un dcran pleine page de 320x200 points, avec 8
couleurs de forme, 8 couleurs de Fond, et 8 couleurs de tour, Le
nombre de couleurs disponibles est portd h 16 pour le TO7-74. En
mode alphanumérique, 11 peut afficher 15 lignes de 40 caractdres,
définie par une matrice de 8x8 points, et ce dana une couleur au
choix parmi 8 (16 pour le TO7-70)}, quelle que soit la couleur du
fond. En mode graphique, l'unitéd centrale contcdle 8000 segments de
8 points chacun, et & chaque segment corraspondent deux octets,
situés & la méme adresse logique, L'un est aitué en mémoire dite
“caractdre’, l'sutre en mémoire dite ‘"couleur®, wun bit de PIA
permettant d'adresssr physiquement 1'une ou 1l'autre mémoire.

Dans un segment, un point peut prendre au choix deux couleurs:
une couleur dite de “"forma*, auguel cas le bit correspondant dans
1'octet en mémoire caractdre est 3 1, et un bit dit de "fond", auquel
cas ls bit correspondent en mémoire caractdre est & 0, L'actet se
trouvant & la m&me adreass mais en mémoire "couleur™ compldte cette
information: les 3 bits de poids faible donnent la couleur du
"fond", c'est-3-dire la couleur que devront grendre lea points mis &
0, et les 3 nita asuivants donnent la couleur de la "forme®,
c'est-a-dire la couleur que devrant prendre lea points mis & 1, Las
3 bita donnant la couleur sont BYR ol B, V, R indiquent la présasnce
de bleu, de vert, ou de rouge {les trois couleura de base pour la
T.¥.) dana la couleur. Sur le TO7-70, lea 2 bits de poida fort
servent 3 sélecter la couleur pastel en fond ou en forme, Le bit 4
mis 3 0 sélecte les couleurs pastels pout la forme, et le bit 7 a 0
pour ls fond; ces bits sont toujours & 1 sur ls TO7.

11 eat donc parfaois imprécis de parler de points “allumés” ou
"dteinta™: on gpeut avoir des points clairs sppartanant au "fond”
(donc de codage 0} et dea points Ffoncés appartenant & la "forme”
(dene de codags 1).

Pour mémoire, sachez que:

Rouge + vert = jaune

Rouge + bleu = magenta

Bleh + ¥art = cyan

Rouge + vert + bleu = blanc

at que bien adr, ni rouge, ni bleu, ni vert donpe du noir.

Exemple: 1xxxx000

R = 0: pas de rauge

¥ =2 01 pas de vert

B = 0: pes de bleu

g = L1 eouleur sombre (toujours sur TO7)

Le rédsultat est un fond noir.
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Autre sxemple: x011Ixxx

R = 1: rouge présent

¥ = 13 wvert prdsent

B = l: bleu présent

p = 0: couleur clairs (aur TQ7-70 seulesment)

Le résultat devrait Atre une forme "blanc clair". Cette couleur

faisant double emploi avec lea blanc, wune exception & étd faite:
¢c'est l'orange.

Le TO7-70 offre également la possibilité d'incrustation de
1'image T.V. dans 1'image TD7: si votce TO7-70 sat éguipé de la
carte d'incruatation, la mise en mode "incrustation® (expliquée au
§ 5.4.4) laisasera apparattre 1'image T.V. 2 la place de toutes les
zanes noires, comme 3i la couleur noice devenait transparente.

5.1 Mise on mémoire couleur

* il suffit de mettra 3 0 le bit O de l'adresse E7C3H, et ce bit
la ssulement,

Coette écriture voua permet d'aller sélectionner la mémoire
couleur: tout ce que vous écrirez sntre l'adresase 4000H at l'adresse
SFFFH modifisra la couleur des pointa correspondants.

5.2 Mise on mémoire caractdre

* jl muffit de mettre & 1 le& bit 0 de l'adresase E7C3H, at es bit
1A seulement.

Cette Scritura vous permet d'aller sélectionner la mémairs
caractdre: tout ce que vous écrirez entre 1'adresse A4000H et

1l'adresss SFFFH modifiera 1'dtat (fond ou forme) des points
correspondants.

5.3 Bip monore
* Envol du carsetdre 07 & la routlne PUTCS (EBO3H),
* paramdtre d'entrée:
= Sur TO7-70 : raegistre BU2Z (6073H)

et Sur le TO7-70 cettes routine toste 1l'état du registre BUZZ, 5'il
fllr.. 0, elle géndére le bip scnors, ainon slle retourne asans rian

3.8 Gastion des carsctdrss alphanumériques

* mdresse du point d'entréme: PUTCS (ES8QIH)
* parsmbtresa d'wntrée:

= regiatre 5809 B
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5.4.1 Séquence normale
5.4.1.1 Codea affichablea

Les codes affichables sont compris entre 20H et TFH. Le
caractbre est affiché @& la position courante du curseur. $i sur
T07-70 voua avez modifié le contenu du pointeur sur le générateur de
caractadres standard, les caractdces affichés ssrant ceux que vous
avez définis (entre 20H et 7FH).

5.4.1.2 Codes interprétables

Les codas interprétablea sont compris entre 07 et 1FH. A la
réception du code, 1'une des opérations suivantes est effeactude:

- 07 : BEL-=> "Bip" sonore.

- DB 1 BS --> Déplacement d'une position vers la gauche ov
recopie & gauche du caractére courent, si le
regiastre COPCHR (6043H) contient la valeur FFH.

- 09 1 HY --> Déplacement d'une position vers la droite oau
recopie & droite du carsctdére courant, gl le
registre COPCHR (6043H) contient la valeur FFH.

- DAH : LF --> Descente d'une ligne.

- DBH : VT --> Remontée d'une ligna.

- OCH : FF --» Effacement de toute la fenBtre.

- ODH : CR --> Retour au début de la ligne courante.

- DEH : S0 ~--> Passage en mode TELETEL.

-~ OFH : 51 --> Retour su mode normal.

- 10H ¢ DLE--> Rien.

~ 11H : DCl-=> Allumage du curaeur.

- 12H : DC2--> Répétition du dernier ceractdre ASCII affichéd sous

la forme DC2/n ob n est le nombre de répétitions.

- 13H 1 DC3--> Rien.

- 144 : DCa=--> Extinction du curseur.

- 15H : NAK-=> Rien.

- 16H 3 ACC--> Séquence caractére du G2.

~ 17H : ETB«=)> Rien.

- 1BH : CAN--> EFffacement  de la fin de la ligne & partir de la
positien courante du curseur.

- 19H 1 EM --> Rien.

- 1AH : 5UB~--> Rien.

- 1BH : ESC--> Séquence "d'échappement”.

- 1CH : F5 =-> Rien.

- 1DH : G5 --> Rien.

~ 1EH 1 RS ==> Retour du curssuc dans le coln auperieur gauche de

la fanbtrs courante.
- 1FH 1 US --> Séquence de positionnement curseur ou de défini-
tion da fenbtre.

5.4,1,3 Caractdres utilisateur

Les codes compris entce B80H et FFH sont dea caractdres
utilimatmsur. Avant d'appeler la routine pour faire affichar le
caractdre correspondant ey code, vous devrez avoir chargé le registre
USERAF (602DH-602EH} avaec 1'adresan de votre géndrateur de
caracthres, comme cela est expliqué au § 4.3

5.4.2 Séquance de curseur ou de fenbtre
Le code US (1FH) définit une sedquence de positionnement du

curseur ou de définition de la fandtre. Trois sppels a ls routine
aont nécessalres, st peuvent 8tre achémetindas comme suit: US/NLI/N2Z
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5.4.2.1 Poaitionnement du bas de la fenbktre (N1,NZ E <10H,1%H>)
Cetts adquence définit le bae de la Fendtre courente, ol le
numéra de ligne ast dgal & 10 x nl + n2, nl et nZ (chiffre des
dizaines et chiffre des unités) étant respectivement les quatre bits
de poids faible da N1 et N2,
EXEMPLE :

Pour définir le bes de la fendtre an ligne 21, on doit envoyer
dans B:

1° appel: code 1FH dens B
2® appel: code 1ZH dans B

3% appel: coda llH dana B

5.4.2.2 Positionnement du haut de la fenbtre (N1,NZ € <20H,2%H>)
Catte sdquence définit le haut de la Ffendtre courante, ol le

numéro de ligne est #gal A& 10 x nl + n2, nl et n2Z dtant
respectivement les quetre bits de poids faible de N1 et N2.

+

5.4.2.3 Positionnement du curseur an début de ligne
(N1,N2 € <30H,39H>)

Cette séquence positionne le curseur au début de 1la ligne de

numéro 10 x nl + n2, nl et nZ étant respectivement lea quatre blta de
poids faible de Nl et N2,

$5.4.2.4 Positlonnement du curseur (N1,NZ € <A0H,7FH>)
Le cursaur est bonltionné en ligne nl, colenne nZ, oll nl =t n2

sont respectivement les &6 bits de poids feible de N1 et N2, avec :
nl € <0,24> et n2 € <1,40>.

EXEMPLE :

Pour positionner le curseutr en ligne ¥, colanne 20, il faudra
mettre auccessivement dans 8 avant chaque appel:

- 1% appel: code 1FH dene B
- 2° gppel: code 434 dans 8

= 3" appel: code 54H dans B

5.4.3 Séquence sccent

La sédquence ACC ast utiliede pour permettre 1'affich !

sge d'une
minuscule accentués ou d'un caractdre du G2. On peaut sczémntlsar
cette adquence comme suit: ACC/CODE/L.

€nvol d'un caractdre sccentué :

1® appel: envayer ACC, code d'une sméquance accent (1&H)

2* appsl: envoyer CODE qui sst le code de 1'accent
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41H paur l'accent aigu
42H pour l1'accent grave
43H pour l'accent circonflexe
48H pour le trdéma
48B4 pour la cédille
3% appel: envoysr L qui est le code de la minuscule A&
accentuer., Si c¢m code ne correspend pas & un code de minuscule,

alors la lettre dont le cade est L est affichée, et 1'accent est
éffacé.

Envoli d'un ceractdre du G2 :

1° appel : envoysr ACC (16H), code d'une sdquence G2
2° appel : envoyer CODE qui est le code du caractére :

23H pour la livre Sterling

244 pour le dollar

26H pour le didae

2ZCH pour la flache A gauche

2DH pour la fldche en haut

2EH pour la Fflache & droite

2FH pour la flache =mn bas

30H pour le degré

31H pour le signe plus-ocu-moins

38H pour ls signe diviaion entidre

3CH pour le aigne 1/4

30H paur le aigna 1/2

3EH pour le signe 3/4

6AH pour le OE

7AH pour le oe

5.8.4 Séguence TELETEL

Dane ce mode lss caractdrea envoyds perdent laur signification
ASCIT1 au profit du semi-graphique TELEYEL.

Le sami-graphique diviase le caracthrs atandard en & zones 1

0123 4 5678

a
1 zons O rons 1
2
3 zone 2 zone 3
4
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Zone 4 zone &

~Ohn

Chaecune de ces zones sat contrflée par un bit., St le bit est &

1 la zone prend la couleur forme, 8'il ost & 0, elle prend la couleur
faond.

0

x 1
bits [

X N X X X
4 3210¢0

Les bits non-accessibles ci-dessus doivent toujours @&tre dans
1*état spdcifid.

5.4,5 Séquence "d'échappement"

Cette sdquence est uytilisée pour positionnar les attributs de
couleur de 1'écran, et d'eutres attributs de la vidéo comme la taille
des caractéres, la mise en mode incrustation pour les T07-70 équipés
de la carte correspondante, le type de scroll, etc... Cos asttributs
peuvent &tre de deux typee: courant ou plein écran. Dans le cas
d'attributs de type courant, la séquence est de la forme: ESC/ATT,
et dans lo cas d'attributs de type plein écran, la séquence sst da la
forme: ESC/#/ESPACE/ATT ob ESC (1B8H) est le code de la adquence
d'échappement, £ le code du # {23H), ESPACE le code de ls barre
d'espacement (Z0H), et ATT le code de 1'attribut. Les codes
d'attributa sont identiques, qu'ils soient de type courant ou plein
écran, mais certains attributs {(couleur du tour, attributs divers

aauf la vidéo inverse) n'ont paa de signification en plein écran, =t
sont alors ignarés.

5.4.5.1 Attributs de coulsur
ATT C <A0H,47H> ou <SOH,57H> ou <60H,67H> : La zone de 1'écran
qui aera modifiée est adlectionnée par les 4 bita de poids fort de
1'actet "ATI", tandis que les 4 bits de poids faibles sélectionnant
1'une des 8 couleuyrs T07.
* & bita de poides Fort:
4 --> modification de la couleur de ls forme.
3 --> modification de la coulsur du Fond.
6 --> modification de la coyleur du tour,

* 4 bits de poide faible:

00 -=> noir

01 --> rouge
02 > vert

03 ~a> Jaune
04 --> bleu

05 --> magenta
06 --> cyan

a7 -->» blanc
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Sur la TO7-70 cette table est édtendue <70H,B7H> pour donner
goccds aux 16 coulsurs, Lea codss <704,77H> affectent la couleur
formae; les codes <78H,7FH> affectent le [lond; et les rpodes
¢B0H,87TH> affectent l& tour. Les valsurs gui sulivent doivent done
Stre ajoutées & 70H pour ls Forms, & 78H pour le fond, et & B0H pour
le tour:

00 --> gris

01 -=> rose

02 --> vert cleir
03 --> sabla

04 -=> bleu clair
05 ==> parme

06 --> bleu ciall
07 --> erangsa

EXEMPLE s

Aprks la séquence suivante, voua obtisndrez un fond vert 1t

PUTCS EQU $E803
LDB £%18 code ESC
JSR PUTCS
LDB #§5F $ pour le fond, 3 pour le vert
JSR PUTCS

Sur la 707-70, vous obtiendriez un tour arange avec :

LDB £5$18 code ESC

JSR PUTCS

Loa %47 B : tpur pastel, 7 : orange
ISR PUTCS

5.4.5.2 Attributs divers
ATT C <4CH,4FH> ou <58H,5FH> ou <6BH,6EH>
4CH --> caractdres en teilla normale.
4DH =-> doubla hauteur, largeur normasle.
4FH --> double larqeur, hautsur normala.
4FH --> double taille.
58H --> masquagse.
5FH =-~> démaaquage.
SCH ==» invecsion de lm viddo.
68H --> écrlturs du caracthre sana modifier la couleur.
69H --> dcpiturs du cacsctdrs dane la couleur courants.
6CH --> suppreaszion de 1'incrustation sur T07-70 uniquement.

EDH ==> miss en mode Lncruststion sur TO7=70 uniquament.
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6AH ==> scroll A vitesse onormale.
&BH --> mode page {paa de acroll).
GEH .~-> scroll doux.

Si un code supdrieur 4 SEH est envoyéd, tout se passera comme si
1'on avait envoyéd le code 6FH (sur le TO7-70, rien ne ae paasaera).
Si ['on envale un code inferleur & 40H, rien ne se opassera; mime
chose 8i l'on envoie dens une séquence plein dcran la code d'un
attribut qui n'a de sens qu'en attribukt courant,

L'attribut de masquege consiate & écrire les caracltdcees sulvants
en neir/noir jusqu'd ce que 1'attribut de démasquage soit utilisé.
Si ltattribut de démaaquage eat utilisé an plein é&cran, taus les
caractdress écrits en noir/noir seront visuslisds dans la couleur
utilisde locs du masquage.

En mode page, lea codes OCH, 1EH et L1FH réinikiallaent leas
attributs de couleurs et de taille & moina que ceux-ci n'alent &té
dé&finia en plein dcran. Il en ast de méme pour la couleur, le
masquage et la taille A la fin de chaque ligne & moins qu'ila n'aient
dté définis en plein Scran.

EXEMPLE :

Apres la sdquence suivante, les couleurs de la psrtie d'écran
aslectionnde seront inversdes.

PUTCS EqQu $£803
Lo8 £$18B code de la adquence d'échappement
JSR -PUTCS
LoBe k523 preajer code de plaine page
ISR PuTCS
LDB £$20 douxidme code deo pleine page
JSR PUTLCS
LDB #35C code d'inversion vidéo
JSR PUTCS

6.0 CLAVIER
6.1 Llecture rapide du clavier
* adrease du point d'entrée: KIST$ (EB09IH)
* paresdtres da retour:
- registres 5809 CC
Cette routine affectums une lacture rapide du clavier, pour

tsster ai une touchs & 4t enfoncée ou non. 351 sucune tauche n'a &té
enfoncde, le bit C du registre CC eat mis & 0O, sinon il est mis & 1.

6.2 Dé#codege du claviar
* adresse du point d'entrée: GETCS (EAOD&H)
® paramdttes d'entrée:

sur le TOT-70 raqiatgel PTCLAY (60CDH-60CEH), BUZZ (&4073H)

® paramdtres de retour:

= registres 6809 B ot CC
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Cette routine effectue le décodage du clavier, et gbre la
répétition d'une touche aprds un certain délai. Sur le TO7-70, le
bip sonore qui ase fait entandre chagque fois gqu'une touche eat frappde
peut #tre inhib4 lui-aussi, de deux facona: la premibdre, classique,
conaiste b baisaer le ason de votre cécepteur T.¥., la saconde &
forcer &4 1 1le registre BUZZ.

B retourne le code ASCII du caractdre. 5i aucune touche n'a été
enfoncde, ou a1 l'une des deux touches & ou CNT 8 d4té enfoncéde seuls,
ou ai plusisurs touches parmi les touches ® ou CNT ant été enfoncées
gimuyltandment, B retourne la valeur zédro.

ta touche o sélectionne le caractére se trouvant en haut de 1la
touche. La touche CNT Force & O la bit 6 du code ASCII du caractare
de la touche; dana ce cas les minuscules sont forcdes en majuscules.

L'accks aux minuscules accentuydss ndcesaite en géndrel trois
frappes consdcubtiven:

- 1" fruppe: touche sccent,

- 29 frapps: touche o en mdme temps que la touche reprédsentant
1'accent.

- 3% Ffrappe: lettre minuscule.
Cependant aur le T07-70, 1l'accks & certaines minugcules

accentudes couramment wutilisdes en Francais peut &tre Fait en deux
touches:

* ACC/6: 6
* ACC/7: &
* ACC/B: O
* ACC/9: ¢
* ACC/0: &

Mais dans tous les caa, vous devrezr faire trois appels
consdcutifas & cette routine:

- le 1% appel tetoutne dans B le code de la touches ACC, soit
16H,

~ la 2° appel retourne dana B le code de l'asccent ou de la
cédille,.

- le 3% appel retourns dana B le code de la minuscule.

Remarque: bien que ACC sulivi de 0 produise un &, et ACC wuivi
de o/0 produise un accent greve, la frauppe de /0 non précédée de la
frappe de ACC retoucnera 0 dans B (pas de caractdre connu} saur le
707-70, at le caractere 0 sur le TD7, cer la quote inverse n'est pas
reconnye par le TO7,

Le code ASCII du caeractdre ost lu dans une table dont 1'adresse
se trouve dana le registre PTCLAY (40CDH-60CEH) pour le TD7-70. Si
vous voulez redéfinir votre clavier, il suffirse des mettre dans ce
registre l1'adresse de la table contanant vos propres codes ASCII,
maia leas sdquences “accent" peuvent donnar des résultatse
imprévisibles ...

7.0 PRIMITIVES GRAPHIQUES

7.1 Allumasge ou extinctlion d'un peint
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* gdrasse du point d'entrée: PLOT$ (EBOFH)
* paramdtres d'entrée:
- regiatres 6809 X et Y

- reglstres FORME (6038H}, CHDAAW (6041H}, COLOUR {6038H)
(et STATUS (6019H) pour le T07-70)

* parambtreas de asortie:

- registres PLOTX (6030H-603EH) et PLOTY (803FH-6040H}

7.1.1 Mode graphique

Cette routine met en couleur le point de coordonndes pasades par
X et Y, 3 X € <0,319> st Y € <0,199>. La couleur du point est
déterminée par le cantenu du registre 6038H, qui doit &tre compris
entre -8 et +7 {(+15 pour le TO7-70), Si le code de la couleur eat
négatif, le point aera derit en "fond™, c'eest-bd-dirs que le bit
correspondant dans Ll'gctet en mémoire “"caractbre" sara mis A zéro.
5i le code est positif, le point sera écrit en "forme", c'est-b-dire
que le bit correapondant dana l'octebt en mémoire "caeractare" sera mis
4 1. Sur le TO7-70, si le bit 4 du registre STATUS est & 1, seul le
bit en mémoire caractdre sera modifié, la couleur ne sera pas
changds.

Voici les codes deos couleurs "forme" ou “fond":

COULEUR CODE "FORME" CODE “FORD™

NOIR 0 -1
ROUGE 1 -2
YERT 2 -3
JAUNE 3 -4
BLEU 4 -5
MAGENTA 5 -6
CYAN 5 -7
BLANC 7 -8

Pour le T07-70, les codee suivants aont ajoutds :

GRIS 8
ROSE 9
YERT CLAIR 10
SABLE 11
BLEU CLAIR 12
PARME 13
BLEU CIEL 14
ORANGE 15

Un code de couleur "fond®™ ae déduit donc d'un code de couleutr
"forme" on sjoutant 1 et en prenant l'opposé.

Le raglistre CHDRAW {6041H) doit Btre mis b zdro, slnon 1'on est
dana le mode carectdre, explicité ci-deasous.

7.1.2 Mods caractidre

51 ls contenu du regiatre CHORAW mat nan nul, 41 ast supposd
contenir le code ASCIT d'un "point cacrectdre” » efficher & 1'endroit
défini par los registree X et Y. Dans ce cas, on doit avoir X €
€1,40> et Y B <0,24>,
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La eouleur du "point caractbre® est fournie non plus par 1le
regilatre FORME (&03BH), mais par le registre COLOUR (6D3BH), qui
contisnt les coulsurs courantes de "fond” et de "forme”.

On peut sascchder directement & 1'dcriture du caractéce du
tegistre CHDRAW (&041H)}) en faisant un appel & 1'adresse CHPLS
(E833H).

Dans les deux modes, les regiatres X 8t Y aeront recoplés
respectivement dans les registres PLOTX (SD3IDH-603EH) et PLOTY

{603FH-6040H) qul gardent 1'absciase at l'oardonnde du dernier point
allumé,

7.2 Tracéd d'un segment de droite
* Adresse du point d'entrée: DRAWS (ESDCH)
* Paramétres d'enktcde:
~ registres 5809 X »t Y

- registras PLOTX (S03DH-603EH}, PLOTY (603FH-6040H),
CHDRANW (6041H), FORME (6038H), COLOUR (603BH),
(et STATUS (6019H) pour le TO7-70)

* paramdtres de sortie:

- registrea PLOTX (603DH-603EH), PLOTY (&03FH-6040H)

7.2.1 Mode graphigue

Cetts routine truce un segment de droite entre le point défini
par son absciase en PLOTX et son ordonnde en PLOTY, (derniar point
allumé si vous n'avez pas modifié ces registres depuis), et le point
daont lea coordonnées sont peasées par X et Y, avac X € <0,319> et Y E
<B0,199>. Le couleur du segment emat définie par Ie contenu du
registre FORME, auivant les conventions explicitées ci-dsssus.

Sur le TO7-70, si le bit 4 du registre STATUS (6019H) est mia &

1, la couleur ne sera pas mise & jour. Le contenu du registre CHDRAW
doit Btre nul, sinon le segment tracé est un "segment caractire”,

7.2.1 Mode caractsrs

5i le conteny du registre CHORA¥W n'eat pes nul, 41 est
interprdtd comme 1s code ASCII du caractbre servant au tracé. Dane
ce cas, la couleur eat la couleur courants donnée par 1le registre
COLOUR, et leos courdonndes X wt Y daivant &tre comprises
respactivemant dans les intervalles <1,40> et <0,24>.

Dans les deux modes, les reglsetres X et Y wseront recopiés
reapactivement dans 1les registres PLOTX et PLOTY, gqul gardent
1'abscisse st 1'ordonnédes du dernier point allumé, ce qui permet de
tracer un contour polygonal awns avoir b précieer & chaque Folas le
polnt de dépact.

7.3 Sagments horizontaux
Dans ls ces ol le segment h tracer est horizontal, un algorithme

de tracé rapide est mis en opeuvre, ce qul peut Btre utile pour
remplir des contours par une série ds sagments horizontuux.
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7.4 Lecture de la couleur d'un point

* Adresss du point d'entrde: GETP$ {EBZ1H)

* parambires d'entréde:

- regiatres 6A0% X ot Y

* parambdtre de retour:

- reglatre 6809 B

Cette routine retourna la covleur d'un point dana 1'accumulateur
B, de -8 (-16 sur TO7-70) A -1 ai le point est en "fond™, et de O &
+7 (+15 syt le TO7-70) si le point est en "Farme". Les coordonnées

du point sont passdes par X € <0,319> ot par Y € <0,199>. La couleur
est codée comme décrit au § 7.1.1

8.0 LECTURE DE L'ECRAN
* Adrasse du point d'entrde: GETS$ (EB24H)
* paramdtres d'entrée:
- registrea 6809 A eb X
* paramblres de retour:
- reglstre 5809 B

Catte routine retoutne dans 1'accumulateur B le code ASCII du
c;ractbre dont les coordonndes aont passées par X C <1,40> et A C
<0,24>.

5'il n'y & pas de caractdre connu en (X,A) alors B retourns la
valeur zéro. Sinon, deux caas peruvent se produire:

8.1 Caractdre normel

Si le caractbdre appartisnt & l'alphabhat GO, slars B retourne 1le
code ASCII du caractdra recannu.

8.2 Minuscule accentuds ou §

Dans ce ces, trole appels & la routine sont nécaessaires:

- 1° appel: une minuscule accentuée eat détactés; B retaurns
la code ACC (accent), aoit 1éH,

- 2° appel: B retourns le code de 1'accent.

= 3% appel: B retourne le code ASCII de la minuscule.

?.0 GENERATION DE MUSIQUE

* Adresse du point d'entrée: NOTES (EBLEH)
* paramdtres d'entrde:

- ragistre 6809 B
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- registres OCTAVE {(6036H-6037H}, DUREE (603 3H-6034K),
YEMPQ (6031H-6032H), =t TIMBRE (6035H)

La note d juuer esat passde par 1'accumulateur B. Il y a8 13
notes de base, de DO A& UT, plus le silence., Voiei la table des
valeurs correspondant aux notes:

NOTE : CODE:
SILENCE 30H
Do 31H
Do# 32H
RE 33H
RE# 34H
MI 35H
FA 3&6H
FAL 37H
SOoL 38H
SOLY 394
LA 3AH
LAY 3gH
51 3CH
ut 3DH
I1 Faut ensuite préciser 1les paramdtres suivants: tempo,

pctave, timbre et durée.

¥ J'octave: il y a 5 octaves possibles, de 1'agctave 1 gqui est
ta plua grave, & l'octave 5. L'octave & correapond & 1'octave du LA
440.

Voici la liste des valeurs b mettre dans le reglatre OCTAYE :
OCTAVE: VALEUR:

16
o8
o4
D0z
01

WO A B

+ 1a durde: il sa'agit de la durée relative d& chague note,
pouvant aller de la ronde 4 la triple croche. La valeur de la durée
est A charger dans le registre DUREE. Lla valeur pour 1a ronde est
96, et l'on obtient les valeurs relatives en divisant par des
puiasnances de 7, ou de 3 pour des triolets ou les notea pointées,

¥oici la liste des valeurs:

NOTES: VALFURS:
RONDE 96
BLANCHE pointée 12
Bl ANCHE 44
NUOIRE pointée 34
NOIRE 24
CR{OCHE pointée 18
CROCHE 12
POUBLE croche paintide av
DOUHBLE croche n&
TRIPLE croche pointéde U5
IRIPLE croche a3

1 3IR

DANS UN TRIOLET: VALEURS:
NOIRE 16 (car 3Ixl6 = 48)
CROCHE 08 {car 3x8 = 24)
DOUBLE CROCHE 04 (car 3x4 = 12)
TRIPLE CROCHE 02 {car 3x2 = 06}
* le tempo: c'eat le mouvement auquel deoit #tre joud le
morceau. La durée réelle d'une note est égale au tempo x la durée.

%gnsglaur du tempo, de 1 & 255, doit 8tre chargée dams le remgistre

* le timbre: cette valeur {de 0 & 5) doit &tre chargée dans le
registre TIMBRE. Le rapport cyclique eat modifié en conséquence, ce
qui donne & la note une atteque diffdrente. Pour une notes continue,
il faut mettre la valeur 0 dans le registre.

10.0 LECTURE DES MANETTES DE JEU
* Adresse du point d'entréde: J0YS$ (EB27H)

* paramdtre d'entréde:

registre 680% A
* paramdtrea de retour:
- registres 680% B et CC

Le numéro de la manette de jeu dont on veut connattre 1'état
(0 ou 1) est passé par 1'sccumulateur A.

) 8 Fatourne une valeur de 0 A B donnant l'dtat de la manette de
jeu, suivant la convention que voici:

=
1)
a
'

Centre

—
"
]
v

Nord

L]
1t
|1}
w

Nord Eat

LT
u
H
b d

Eat

£-J
"
[
W

Sud Eat

w
1]
0
v

Sud

o
n
n
v

Sud Quest

7 > Duasat

1n
u

8

=> Nord Oueat

Le bit de retenus du regilstre CC est mis a 1
anfoncé, ainon il sat mis 3 zéro. ® =l 1o bouton = 4té

11.0 CRAYON OPTIQUE

11.1 Teat du bouton du crayon optique
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+ Adresee du paint d'entcde:r LPINS (EQ1BH)

* garamdtre de retour:

- ragistre 6809 CC

Cette routine teste 1°#tat du boutan du crayon optigue. 5i

celui-ci a &té enfoncé, le bit de retenue sst forcé & 1, sinon il est
forcé A O,

11.2 Lecture du crayon optique

* Adresse du point d'entrde: GETLS (EBLBH}

¢ paramdtres de retour:

- registres 6809 X,Y st CC

Catte routime lit les coordonnées du point viséd par lea crayon
optique, et retourne l'abacisse dans X <0,319> et l'ordonndée dans Y
¢<0,199>. 54 la mesura eat corracte, le bit de retsnus du registre cC

wat forcéd & zéro. En cae de mauvaise lecture {luminoaité Ltrop
faible, crayon trop éloigné de 1'édcran), ce bit est Forcéd & 1.

12.0 GESTION DE L'INTERFACE DE COMMUNICATION
* pdreass du point d'antréde: RSCO% (EB12H}
* paramdtres d'entrée:
- regiatre GBD% B

- registres RS.0PC (602BH) ,BAUDS (60a8H-6045H), NOMBRE (&04&H)
st GRCODE (6047H)

# paramdtres de retour:
- regiatrs 6809 CC
- registres RS.STA {602CH)}

Catte routine gére l'interfacae de communication. Le contenu du
cagistre R5.0PC sélectionne 1'une des opérations auiventesa:

CONTENU DE RS.OPC OPERATION DEMANDEE

00000001 Ouvarture en lacturs écriture (RS5232)
%000D0001180 Lscture d'un caractdre {RS232)
¥00000100 Duverture an éccriture seule (RS23Z)
00001000 Ecriture d'un caractdre
00010000 Farmature

00100000 Copie graphique d'écran
01000000 Duverture en écriture en paralléle

En cas d'écriture, B doit caontenir l'octst & envoyer.
€n cea de copie graphigue de l'dcran, le registre GRCODE doit

contenlr le code de mioe en made graphlque spéciflque de
1'imprimante. Ce registre contient la valeur 7 par défaut.

1 A0

Le ragistre R$.STA retourne la code de 1'opération réalisée, ot
an cas d'ecreur, ratourne un dea codes suivantas

CONTENU DE RS5.5TA ETAT DE LA COMMUNICATION
00000001 Ouvert en lecture dcriture (RS5232)
%S00000100 Guvert en écriture aseuls (R5232)
“00010000 Fermé

01000000 Quvert en dcriture en paralléle
10000000 Périphérique non prét

Le bit de ratenue du registre CC eat forcé a zé4ro ei tout a'est
pasad normalement, sinon il ast forcéd a 1,

Pour les transmissions sdris, ls reglatre NOMBRE doit contenir
la valeur 80H ai 8 bits de données doivent Atre tranamis pour un
octet, ou 40H ai ssulement 7 bits sont A trunsmettre.

La vitesse de transmission est adlectable de 110 & 4800 bauds,
par un paramdtre mis dans le reglatre BAUDS. Ce paramdtre eat pris
dans la table BOTAB située & 1l'edresse EB836H. Le premisr pacamétre
{sur 2 octets) représente la vitesse pour 110 bauda, les suivanta
pour 300, &00, 1200, 2400 et 4800 bauds.

13.0 GESTION DU LECTEUR-ENREGISTREUR DE CASSETTES
% adresse du point d'entrée: K7CG$ (EBL5H)
* paramdtres d'entréde;
- regiatresa 6809 B
- reqgistres K7.0PC (6029H)
#* parami2tres de retour:
~ reglatre 5809 CC
- reglatreas K7.S5TA (§02AH)

Cette routine parmat de lire ou d'derice dea donndes sur la
casgette selon 1l'état du registre K7.0PC.

CONTENU DE K7.0PC DPERATION DEMANDEE
%0000000C]1] Ouvertura en lecture
00000010 Lecture d'un caractdre
“=0000G0100 Ouverturs en dcriture
¥000-01000 Ecrityrs d'un caractbre
00010000 Fermeture

Dana l® cas d'une édcriture, B doit contenir l'octet A envoyer.
Le rogiatre K7.5TA retourne le code de 1l'operation réalinde, bnt

en cas d'erreur, positionne le bit de retenue du CC & 1 et retourne
un das codes suivante :
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CONTENU DE K7.STA ETAT DE LA EASSETVIE

00000001 Ouvert en lecture
00000100 Ouvert en dcriture
00010000 Fermé
10000000 Pdriphérique non prét

$i 1a L.E.P. n'est pas raccordé & votre TO07, le bit de retenue
du CC sers forceé & 1.

14.0 CONTROLEUR DE DISQUETTES

Vous pouvez gérar les entrées/sorties disque & deux niveaux: au
niveau physique en ytilisant le point d'entrée du moniteur, ou A un
niveau logique ean manipulant des Fichiers au format Basic
Microsoft(R).

Rappeslona que las disquettes aont divisées en 40 pistes de 15
amcteura chacune. Un secteur contient lui-méme 128 actets en simple
densité, ou 256 en double densité.

De plua, le contrdleur double densitd peut Fonctiannar dans les
2 modes : gimple ou double densité, Au démarrage, sa densité de
travail doit Atre sdlectionnde aprds l'initialisstion du contrlleur.

14.} Entréea/Sarties diasque physiques
#* Adrasse du point d'entrde: DKCO$ (0E82AH)
* parambdtrea d'entrde:

- registres DK.OPC (6048H), DX.DRV (6049H), DK.SEC (804CH),
DK.TRK (504AH-604BH), DK.BUF (804FH-6050H)

* parambdtres de retour:
~ regiatre 6809 CC
~ regisktre DK,S5TA (804EH)

La présence du contr8leur de diaquetts est teatée par la mise 2
FFH du raglatre DK.FLG {60BCH). Si ¢e registrea est nul, 1le
contrbleur est absent.

£n cas d'erreur pendant une opération le bit de retenue du CC
eat forcé a 1, einon il est Forcéd a O,

Le rsgistre DK.OPC contient ls code de 1'opération & réaliser:

- Code 01: demands l'initialisation du contrBbleur. Dans ce
ces, w#i 1'initislisation a pu avolir lisu smans erreurs, le bit de
ratanus du ragistre codes condition (LC) eat mis A O, et le type de
contr8lour eost restournd dans le registre DK.STA: “C" pour la asiample
denaité, et "D* pour la double densité. Sinon, le bit de rotenue est
mis & 1, et 1le code d'ertreur 40H est mis dans le reglatra DK.S5TA.
{(vair ci-apraa les codes d'erreur).

- Code 02: lectura d'un secteur. Les codes d'erreur poasibles

sont 02, 04, 08, 10H, BOH. Si une errsur a eu lisu, son cods sst
ratournd dans le regietre DK.S5TA.
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- Code 04: saur lecteur double densité, passage du cantrBleur en
simple densité, pas d'ecteur posasible. Erreur sur un lecteur simple
densité.

-~ Code 0B: dcriturs d'un ascteur. Les codes d'erreur poasslblesa
sont 01, 02, 04, 08, LOH, 20H, B0H. S1 une erreur a eu lieu, son
code est retournd dans le registre DK.STA,

- code 10H: sur lecteur double densité, passsege du contrbdleur
en double densité, pas d'acreur possible., Erreur sur un lecteur
aimplea densitd,

~ Code 20H: recherche de la piaste 2zéro. Les c¢odes d'srreur
possibles sont 10H et 80H.

- Code 40H: recherche la piste dont ls numéro esat donné par le
registre DK,TRK. Les codes d'erreur possibles sont 10H et 8aH.

- Code BOH: option de vdrificatiaonen écriture. 11 faut faire
un "DU" logique entre ce cade et le code de l'opération que 1'on veut
vérifier. Les codas d'erreur retournds sont les mémes qua ceux de
1'aperation apecifiéde augmentd du code 20H.

Paramdtres & passer suivant l'opération demandée:

* registre DK.DRY (8049H): ce registre doit contenir le numéra
du lectsur cancerné, gsoit une valeur entre 0 et 3,

* reqistre DK.TRK (604AH-604BH): c¢e reglistre doit contenir le
numéro des piaste, les pistesa dtant numerotées de 0 A 39.

* cegistre DK.SEC {604CH): ce registte doit contenir le numéro
de secteur ou l'on veut lire ouw édcrire. Ce numéro doit Btre compris
entre 1 st 16.

* rmgistre DK.BUF (B04FH-6050H): ce regiatre doit contenir
1'adresss ds début d'une 206ne tampon en RAM de 128 octets en simple
densité, ou de 256 octets en double densité, soit pour y 1lire les
donnéea & écrire sur disque, soit pour y écrire les donndes luss sur
le disque.

* registre DK,S5TA (6D4EH): ce registre contient 1le code
d'arreur, ou la type de contrfBleur aprds une initialisation correcte.

Yoiei les différentes arreurs possibles:

- gode 0l: disquettes protégéde; cette erreur ne peut appataltre
qu'aprds une demande d'dcriture.

- code 02: arreur de piste; 1*identificateur de pistea est
correct, mais ne correspond pss & les piate demandée.

- code 04: arreur de sacteur; 1'identificateur de sectsur ast
inecotrect (secteur ne pouvant Btre lu ou erreur sur le checksum},
cepandant la piste peut Atre correcte.

- code 08: esrceur aur lsa données; 1'identificeteur de secteur
sst correct, meis les données ne peuvent Btre lues, ou le checksum
sst incorrect.

- code 10H1: lescteur non prit; le moteur n'est pas en route, au
le lecteur mpecifié eat inexiatant.

- code 20H: werceur sur védrification; la zone tampon en mémoire

et la zone correspondante décrite msur la disquette ne sont pas
identiques.
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- code A0H: contrBleur non prat,

~ gode BOH: disquetts non formaktde, L'identificateur de piate
ne peaut Btre lu.

14.2 Le format Basic Microsoft(R}

Pour assurer la compatibilité entre les diverses applieatiaona,
lea fichiers cré4és par la TO7 suivent le atandard Basic Microsoft(R).

La piste 20 est une zone réservée destinde &4 rendre compte de
1'4tat de la disquette. Elle est organisée comme suit:

* goctour 1: réservé
* gecteur 2: table d'allocation des fichiers ou "FAT"

* gacteurs 3 A l&: catalogue

14.2,1 La table d'allocation des fichiers

Les fichiers sont organisds en blocs de 1K octeta en simple
densitd, ou ZK octets en double denaitd. On a donc dans tous les cas
2 blocs par piste. Les blocs sont numerotés A partir de D. Chaqus
octet de la table d'allocation das fichiera, A partir de 1'octet 1,
raprégente un bloec phyaique.

Organisatlon de la "FAT":

* Octet 0: 0.

#* Octet 1: bloc O, piste 0, secteurs 1 2 B,

* Dekat 2: bloc 1, pistes D, secteurs 9 A& 16.

* QOctet 3: bloe 2, piate 1, sscteursa 1 & B,

* Qctet 4: bloc 3, piste 1, secteura 9 & 16.

#* Octet 2§-1: blaec 2j-2, piste j-1, sectours 1 a 8.

* OQctet 2j: bloc 2j-1, plste j-1, mecteurs ? & 16.

I T R R R N R R N R I N )

4 Octet 80: bloc 79, piste 39, secteurs 9 A 1§.

Un octet de la "FAT" représentant un bloc phyaigue peut avoir
comme valours:

* FFH, qui signifie bloc non alloud.
* FEH, qui signifie bloc réservé.

* Tout nombre des 0 A BFH, mignifie bloc alloué. Dans ce cas, le
nombre représante le numéro du bloc logiques muivant du mBme fichier.

« Tout nombre de C1H b CBH, signifis dernier bloc d'un  Fichler.

Ltes 4 bits de polds feible indiquent le nombre da aecteurs utilieds
dana ce derniesr bloc.
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14.2.2 Le catalogue

La catalogue donne la listm des Fichiers, et occupe 14 aectaeura.
Chaque Ffichier est répertorid sur 32 octets., Il y s donc 4 fichiers
répertorida par sactaur en simple densitd, et 8 fichlers par secteur
en double densité., Au total, le catalogue peut donc répertoriar 56
fichiers en aimple densité, et 112 en double densaitd.

Chaque fichier est répertorié de la facon suivante:

Octets 00 & 0O7: MNom du fichier, cadrd & gauche, complétd par
des blancs.

Octets 08 & DAH: Suffixe du Fichier (.BAS, .BIN, stc...), cadrd
b gauche, complété par des blancsa.

~
Octet OBH: Type de fichier: O pour un programme Basic ASCII ou
binaire, 1 pour des donndes Basic en ASCII, 2 pour
un programme en langage machine {binaicre), 3 pour un
fichier assembleur &dité en ASCIIL.
Dctet OCH: Sdémaphore: FFH pour de 1'ASCII, 00 pour du binsire.
Octet ODH: Numéro du premier bleoc logique du fichier.

Octeats OEH-0FH: Nombre d'octets utiliaés danas le dernier
secteur du fichier.

Octets 104H-1FH: Réservés.

Le premier octet de chaque entrde dans le catelogue indique aon
dtat:

* 00: entrée non alloude, pas de fichier rdpertoridé pour cetts
entrée,

* 204-7FH: code ASCII du premier caractkre du nom de fichier,
donc entcée allouée. ’

* FFH: fin logique du cetalogue.

Lors de la création du caetalogue, ces octsts sont mie & FFH.
Chaque fois qu'un fichier est créé, la Fin logique du catalegue eat
déplacée dans la premier octat de l'entrde suivante, jusqu'd ce que
le catalogue solit plein. Lorsqu'un Fichier est détruit, le premier
octat de son entrée ast mis A zédro {entrda non alloude). Dans ce
cas, tout fichier nouvellament créé ee verre attribuer en priocrité
cette entrée.

15.0 INFORMATIONS COMPLEMENTAIRES

1%,1 Organiasation de la mémoire

ADRESSES (HEXADECIMAL)

0000=3FFF Cartouche ROM

4000-5FFF 2 % B K-Octeta de mémoirs deran
6000-60FF Reglaktres du moniteur

£100-7FFF Mémoire utilisateur

BOCO-BFFF 16 K extension

CODO-DFFF LIBRE . ..

145



EQO0-E7BF

1.9 ¥ pour le disque

E£7CO-E7CT PIA 6046 systame

E7CB-ETCE PIA 6821 syatame

ETJCC-ATCF PIA 6821 extenalon jeux

E7DO-ETDF Cantrbleur de floppy

ETEO-ETES PIA 6821 intecface de communication
ETEQ=-ET7E7 Compteurs crayon optique

E7E8-ETFF Extensions

EBOO-FFFF 6 K-Dctets maniteur

Sur le T07-70 la zone mémoire utilisateur est découpée aelon une
autre manidre :

La partie da mémoire située entre ADOOH ot DFFFH eat
avec d'aytres partis da RAM.

6000-60FF Registres moniteurs

6100-DFFF Mémoire utilisateur dont 16 K commutables

AQODO-DFFF Banque de 158K utilisateur commutable

AGOD-DFFF Extension 4 banques des 16 K utilisateur '

commutable
Si voua avez le TO7-70 de baase, vous ne

disposez que da Z banques commutables plus 16 K stables (de &000H A

9FFFH)
vous dispusez de l'extanaion mémoire 64 K, vous

banques de 16 K commutables.

soilt

48 K au total, dont 32 K accessibles en mfme temps. Si i
diaposerez de &
Las commutation des banques se fait par

le sous-programme suivant :
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Entrde :

COMMUT

TAB

registre 6809 A = Numéro de banque 0 & K]
EQu *
PSHS D,x,u
Lou DE7COH
Lo8 11,0
ANDB OFBH
578 11,u
LDX TAB
LDA A X
5TA ?,U
ORB 04H
578 i1,u
PULS D,X,U,PC
EQU *
FCB OFH,17H,0ETH,67H,0ATH, 2TH

Points d'entrés atandard du moniteur

PUTCS (EBO3H) : affichage d'un caractdre.

GETCS (EROGH) lecturs du clavier. h

KTSTS (EAO9H) lecture rapide du clavier,

DRAWS (EBOCH) trecé d'un segment de droite.

PLOTS (EBOFH) 1 allumage ou extinction d'un point.

RSCO% {E812H) gsation de 1'interface de communication.

K7CD$ (EB8L5H) 3+ lecture/dcriture sur la cassstte.

GETLS (EB1BH) : 1lecture du c¢rayon optique.

LPINS (E81BHM) : lscture du bouton du crayon optique.

NDTE$ (EBLEH) génération de musique.

GETP$ (EB2IH) : lecture de la couleur d'un paint.

GETS% (EB828H) lecturs de 1'écran.

J0YS$S (EB27TH) : lectute des manettas de jeu.

DKCO$ {E82AH) : contrdleur de disque.

MENUS (ES2DH) : ratour mu menu principal

KBINS (EB30H) : waortie programme d'interruption

CHPLS (EA3IH) dcriture d'un point "caractare”.

e

15.3 Registres du moniteur
Laa adresses qul suivent sont donnees en hexadecimal:

* £000-6018 (TERMIN)
* 6019 (STATUS) :

Teble das terminateurs de lignes Basic.
Différants aémaphores:

b7: semigraphiqus

bé : acroll rapide

b5: intercuptian utilisateur

b4 : aur TO07-70 graphiquea sans écriture de couleur
b3: sémaphore de lecture claviar

b2: curseur viaible/inviaible

bl: résarvé

bl : touche claviar déja lue

* §01A-6018 (TABPT) : Pointeur dans la table dea terminatsurz de
lignes.

* 6018 (RANG) : Ligne logique courante.

% 401C-6010 (TOPTAB) : Pointeur sur le sommet logique de la table des
terminataurs de lignes.

* 601D (TOPRAN) : Premidre ligne logique de la fendtre.

* S01E-601F {BOTTAB) : Pointeur wsur la Fin logique de la

terminateurs de ligne.

Darnidre ligne logique de la FfenBtes.

Colonne logique courants.

Pointeur sut la routine moniteur de traitement

des interruptiona IRQ.

* §023-5024 (FIRGPT) : Pointeur sur 1la routine de traitement des
intercuptions rapides FIRQ.

* 4025-6026 (CCIPT) :+ Pointeur sur 1'interruption CCl.

* 65025-6026 (NMIPT) : TO07-70 : Pointeur sur 1'intertuption NMI.

% 6027-6028 (TIMEPT) 1 Pointeur sur ls routine utilisatesuc de trat-

tement des interruptions utilisateur.

Code opération du lacture-enrsgiatreur de pro-

grammes (LEP).

Coda dtat du LEP.

Mot de commandes pour la geetlon de la com-

munication.

602C (RS.STA) Etat courant de la liaison communication.

6020-602E {USERAF)} ; Pointeur sur ls générateur de caractdres

utilisateur.
602F-6030 {SWI1l) :

Polnteur aur SWI.
6031-5032 (TEMPO) : Tempo général pour lu génération da musique.
6033-6034 (DUREE) s

Durée de la naote (ds 1 & 96).
6035 {TIMBRE) : Attaque de ls note.

table des
* S0LF (BOTRAN) :

* 6020 (COLN) :
* 5021-6022 (1RQPT) 1

* 5029 (K7.0PC) :

* 602A (K7.5TA) 1
* 6028 {RS.OPC)

LI

ERE IS
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*+ 6036-6037 {OCTAVE)
* 6038 (FORME) :

* 6039 (ATRANG) :

b7t
bé:
b5:
bd:
b3:
b2t
bl:
b0:
* 603A (ATRSCR)

b7:
bé:
b5:
ba:
b3:
b2:
bl:
b

* 4038 (COLOUR} :

® &03C (TELETL) :

®* 603D-603E (PLOTX)
* £03F-6040 (PLOTY)
*+ 6041 (CHDRAW) :

* 5042 (CURSFL)

* 6043 (COPCHR) :

*

6044-6045 (BAUDS)
6046 (NOMBRE) :

k]

6047 (GRCODE)

"

6068 (DK.DPC)
6049 (DK.DRY) :
604A-604B (DK, TRK)
604C {DK.SEC)

604D (DK.NUM}

604E (DK.STA)
604F-4050 (DK.BUF}

"k ke kN

6051-6052 (TRACKO)
6053-605a {TRACK1)
£055-6056 (TRACK2)
6057-6058 (TRACK3)
6059 (SEQUCE)

x % & & &

605A-6058 (SCRPT)
605C (SAYCOL) :
605D (ASCII)
6056 (KEY) :

LI B B
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Octave {1, 2, 4, B8 au 16),

Contisnt le code de la couleur de -B & +7
(da =B & +15 pour le T07-70) pour la mise en
couleur d'un point ou le tracéd d'un segment de
droite, '

S5émaphores pour la gestion d'deran.

sémaphore ds scroll
Réaervé

Rénervéd

Réaarvd

Réservé

Réaervd

largeur simple ou double
hauteur simple ou daouble

Sémaphores pour la gestion plein écran.

sémaphore de fond plein écran
sémaphore de farme plein édcran
Réservé

Résarvé

Réaervé

Résarvd

largeur simple ou double
hauteur simple ou double

H

Couleur courantes ; les 3 bits de poids faible
donnent la couleur du fond, les 3 bitse
auivants la couleutr de la forme, sulvant le
codage videa BYR. Sur le TO7-70, leas 2 bits ds
poids fort représentent lea couleurs pastels.
Si ca registre coatient la valeur FFH, on est
en mode "page” {pas de scroll}.

Abscisase du dernier paint allumé ou éteint.
Ordonnee du dernier point allumé ou éteint.
Code ASCII du caractére pour un tracé de point
ov de droite en mods “caractdres". 5i ce
registre contient 1la valeur §, le tracé est
fatt an mode "pointa™.

Sémaphore da mouvement curssur, qui, a'il
contient 1a valeur 255, indique qu'il ne Faut
pas lier lagiguement la ligne & la suivente,
Sémaphore qui, 8'il contient le valeur 255,
indique que le déplacement A& droite ou 2
guuche recople le caractdre courant.

Paramdtre de vitesse de la liaiaon série.
Peramdtre du nombre de bits de la liaiaon
adrie (8=80H, 7:z40H).

Mot de code pour la mise en mode graphigue de
1'imprimante.

Mot de commande pour le contr8leur de disques.
Numéro de lecteur de diaquettes.

Numdro de piaste.

Numéro de secteur.

Entrelacement de secteurs.

Etat du contrdleur de disquettes.

Pointeyr sur 1la zone-tampon
entréen/sorties disque.

Poaition de la thte du lecteur O
Position de la tdte du lecteur 1
Poaition de la t#te du lactsur Z.

Position de la tdte du lecteur 3.

Codas indiquant dans quelle sdquencs de gestion
d'écran on se trouve.

Polnteur courent dans l'écran.

Sauvegarde de la coulsur courantes,

Code du dernier caractdre affiché .

Darnidre touche Frappée.

reservée aux

605F (CMPTKB) :
6060-6061 (STADR)
6062-6063 (ENDDR)
6064 (TCRSAV) :
6065-6066 (TCTSAV)
a067

6067 (LATCLV) :
6068-6069 (SAVATR)
606A (USL)

* 6068 (COMPT) :
* 606C-6060 (TEMP) =

* % ¥ F ¥ ¥ 3 ¥

* G06E-606F (SAVEST)
* 070 (ACCENT} :
* 6071 (SS2GET)

6072 (SS3GET)

6073 (BYZZ)

6074 :

6075 (EFCMFPT)
6076-6077 (BALDCZ)

* & & ¥

6078 (SCROLS) 3
£079-607E (TABCHX)
&07F (RUNFLG)

L

*

6080 (DKFLG)
£081-4000
6081-60CC :
80CD-40CE (PICLAV)

LI B I

6DCF-40D0 (PYGENE)

60D1 {APPLIC) :
60D2 (DECALG) :
60D3-60E2 (LPBUFF}
&0D3-60EA (LPBUFF)

k¥ @

GDE3-6DE4 (TSTRST)
* G0E5-60FD
* GOFE-60FF {TSTRST)

3

H

Campteur de répdtitions clavier,

Adresss du pramier octet de la fendtre.
Adrease + 1 du dernier octet des la Fendtre.
Sayvegarde de l'état courent du timar.
Sauvegarde du compte courant du timer.
Réaservé.

T07-70 latence clavier.

Sauvegarde des attributs courants d'écran.

Sémaphore pour lea adquences "unit sepsarator”.
Comptour da caractdére répétéds.

Registre temporsire pour le transfert de
données.
Sauvagarde du pointeur de pile. !

Sémaphore pour les séquences accent.

Sémaphore pour 1'impression ou la lecture
d'une minuscule accantude,
Sémaphotre pour 1'impression ou la lecture

d'une minuscule accentuée.

T07-70 sémaphore d'extinction du buzzer.
Réservé.

Compteur d'effacements du curyeur.

Deux octeta toujours 3 la valeur zéro pour les
initialisations.

Sémaphore de scroll doux.

Tables de pointeurs du menu.

Sémaphore indiqusnt que Ll'optien 2 a 4té
choisie.

Sémaphere de prédsence du conktr8leur disques.
Pile aystbme.

TO7-70 : Pile syatéme.

T07-70 Pointeur sur la teble de dédcodage du
clevier.
T07-70 Pointeur sur le génédrateur de carac-

tbres standard.

Checksum de l'application en coura.

Ajustement pour le ecrayon optique.

Zone-tampon pour la lecture du crayon optique.
Ta7-70 : lone-tampon pour la lecture du crayon
optique,

Sémaphorte de démarrage & cheud ou & froid,
Réoervés.
To7=-70
froid,

Sémaphore de démarrage & chaud ou &

15.4 Adresses d'Entrdes/Sorties

Les adresses gui suivent sont données en hexadécimal.

15.4,1 PIA systime

* E7CO {CSR):

* ETC1 (CRC):

#ew PIA SYSTEME 6846 w»w»

Regiatre d'dtat

Regiestre de contrdle :

CCZ : sortie ason
CId : dcriture casaette

* E7C2 (DDRC):

Registre de direction
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