I - GENERALITES

“nus venez dacquénrlelogicit TASSEBESASS Celegielva vous perme e de lirer
nlzisement parti de foules ies Hoesitlites de volre mucro-ordnatewr THOMSON,
. ASSDESASS se coinpose de 3 sc es-ensembles

i'Editeur est un ensemble de commannes el de fonctions qui vous permettent
Jentrer le texie assembleur (appelé Sourca2).

L'Assembleur est un programme qui en deux pass2s permet Je traduire le source
«n codes binaires compréhensibles Sar le 6839,

i.¢ Débuggeur vous permat de metlrs au poin! vos rogrammes an utiisant de
wombreuses possibilités telles aue foints darrét, désassen."leL aexamen ¢t modi-
Featicn wes registres et mérmnoires.

{utilisation de ce logiciel demande dvidemment quelgues notiors tur le langage
assembleur et sur le microprocesseur 6899 qui équipe velre ordinaific THOM-
L.ON. Si vous ne possédez pas ces quelques notions, vous pourrez les acu.érir en
vonsultant des ouvrapes sopécialisés. Vous pouvez trouver ci-aprés une lste non

rxhaustive de certains de ces ouvrages :
vingy Zaks et William Labiak. Frogrammation du 6809, Edi* 0ns SYBEX.
111 Minh Duc. Programmation en assembleur 6809. Editions EYROLILES,

Le microproces seur 6809 — ses périphérniques et le processeur graphique Y365-66.
{:ditions EYROI LES.

lichel Oury. Maitrisez le TO7. Maitrisez fe MOS5. Editions MIZRO-SYSTEMES.
Yous trouverez ci-aprés une liste des convenlions utilisées par FASSDESAZS.

lescripteurs de fichler.

{<nom de tichiar > < suffixe>)

Le nom .4 fichier paut contenir jusqu'd b caracléres.

L.e suffixe peut contenir jusqu'a 3 caractéres.

Les valeurs par défaut sont :

s our les suffixes : « ASS (pour le source assembleur)
» BIN {pour les codes obiets}.

Symboles.
i1 1 valeur N1 est en h:xadécimale ex : MANE EQU $E7CC
T peinteur de la pranuare ligne ex : LIST =

oointeur de 1a dernibdre jigne ex : DEL =, *

"+ manette de jaux nunéno 1 peut seisir d deplarer le vurseur surfécran et & simu-
- nertaines touches de I'Editeur.
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Fonc‘m de la manette de jeux.

HAUT
stop A CONTIC

v .
\/
DROITE «4 » GAUCHE

v

BAS

Fonction de 1a manette de jeux avec appui aur action.

RAZ
A

EFFACE 4—-———+———Jp INSERT

v

ENTREE
La format d'une ligne,
Le format d'une ligne assembleur est LE SUIVANT :
{suméro de ligne) (étiquette) (instruction) (opérande)
Exemnple :
0010 LOOP DA %1
nu

o0 LDA =%1111

Four wous aider fa touche = permst de tabuler de 8 en 8,
Lors d'un dépassement décran, ia ligne courante est affichée,

Touches de l'éditeur.

Seut is rdle des touches de fonctions spécifiques au logiciel ASSDESASS sara

décrit ci-dessous.

appuyez sur ENTREE.
4

indique A lordinateur que !z ligne en cours est {arminde et
provoque u_a.prise en compte de celie~ci. [‘action sur cette
touche positionne le curseur au début de Ia ligne suivante. Elia
correspond au caractére "RETOUR DE CHARIQT"

Arrdte fexécutior de la commande en cours. Pour relancer,

e

mon
n -
i ﬁ

NS

—-——y
p—

Cette touche "CONTROLE" dodt étie uliisee simultanément
avec une autire touche dont elle en moaifie ie sens.

introduit le caractére “CONTROLE-C " !l provoque llintercuplion
de la commande en cours ou de la numérotation automat:que
si cefle-ci est en vigueur. La igne en cours d'introduction nest
pas prise en compte; fordinateur passe en mode commande
Introduitie caractére “CONTROLE X" lleffacein lindelaligae i
partir de la position du curseur. ’

Efface le contanu de lécran,

Touche "EFFACEMENT" Elle supprime le caractére inscri’
au-dessus du curseur, la partie de Ia ligne située A drpite de
celui-ci étant déplacée d'une position vers la gauche.
Touche “INSERTION" Elle crée un espace{blanc) au-dessus du
curseur an déplagant vers fa droite la fin de !a ligne couranie

Déplace le curseur de B positions en 8 positions.

Commande sous éditeur.

LIST

LIST N1,N2
LUIST

LLIST N1, N2

_DEL N1,N2

£ XRXXX
ALTO

AUTO N1 N2
BENUM
RENUM N1, N2
ZONE N1
EXEC

IXEC N1
“XEC fichier
OAD fichier
SAVE fichier
LOADM fichier

Donne le listing de tout fe source sur 'écran.
Arrét par STOP ou par CONT/C.

Liste les ignes comprises entre N1 et N2 sur écran,

Donnes le listing de tout le source sur l'imprimanta.
Arrét par STOP ou par CONT/C.

Liste les lignes comprises entre N1 et N2 sur 'imprimante
Détnyit les lignes comprises entre N1 et NZ.

Rechearche le mot XXXXX dans le texte.

Recherche la prochaine ligne contenant le mot recherche
Numérote las lignes automatiquement,

Numérote au pas de N1 & partir de N2,

Renumérote les lignes de 10 en 10.

Renumérote au pas de N1 & partir de N2,

Fixe l'adresse de réservation mémoire.

Lancement d'un programme.

Lancement d'un programme A {'adresse N1,

Chargement et lancement d'un fichier.

Chargentent d'un source assembleur.

Sauve le source dans la cassetta.

Chargement d'un programme en format binaire,

Ladresse de lancement est placée dans exec.
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SAVEM N1,N2ZN3: fichier,
Sauve sur la cassette lespace mémoire entre N1 et N2, N3 est
fadresse de lancement.

TBUG Permet dentrer dans le mode débuggeur.
MERGE fichier  Fusionne un fichier source avec le fichier source en mémoire.

SCREEN N1,N2,N3,N4 _
Change les couleurs de f'écran N1 = couleur de FASSDESASS,

N2 = couleur de tbug. N3 = couleur du fond, N4 = couleur du

cadre,
L'easembleur,
ASS ' Déclenche I'assemblage selon les options sulvantes ;
co Affiche le texte et les codes,
IMP Sélectionne l'imprimante.
ECR Affiche le texte,
TL Affiche 1a table des étiquettes. _
RM Assemble de texte directement en zone réservée’
(ne pas oublier de réserver la mémoire par ZONE).
-fichier Les codes seront stockés dans un fichier cassette,
Exemple : :

ASS CO, TL : CODE Assemble le texte dans le fichisr CODEBIN at affiche les
codes et 1a table des étiquettes.

Pasudo instructions de 'assembleur.

Une pseudo instruction n'est pas un mnémoniqua compris par le 6809, c'est une
directive dassemblage. Elle est donc spécifique a ce logiciel. Elle permet soit de
déposer des données en mémoire soit de faire des opérations sur les étiquettes ou
périphériques. .

~ EQU Affectation d'une valeur & une étiquette.

Syntaxa : <étiquette> EQU <expression>

BUT : EQU assigne & une étiguette ia valeur de lexpression {8 ou 16 bits) placée
dans ie champ opérande.

= RMB Reservation doctsts en mémaoire.

Syntaxe : <étiquette> RMB <expression>

BUT: RMB réserve un espace mémoire & partir de Ja valeur courante du PC,
-~ ORG Fixe l'adresse d'implantation du programme.

Syntaxe : ORG <expraession> .

BUT: QORG fixe 'adrasse d'implantation de votre programme,

= FCB Définition d'une constante,

§yn:axe : <étiquette> FCB <expr><axpr> <expr>..

GiJT : FCB stocke des constantes de 8 bits dans la position courante du PC.

]

. - FDB Définition d'une constante 16 bits.

e : <étiquette> FDB <expr><expr>.. N
gﬁ}tiﬂ!{:DB stocke des constantes de 16 bits dans la position courante du PC.

- FCC Définition d'une constante chajne de caracterés.
Syntaxe : <étiauette> FCC </><chaine></> o
BUT : FCC stocke une chaine de caractéres ASCll dans la position courante du PC.

-~ END Fin du programme source.

ntaxe : END <expression> _
g{JT . END marque la limite du programme source. Les lignes de programme

situées derriére END seront ignorées par l'assembleur. Lexpression fixe ladresse
de début du programms.

UTIL Permet de modifier las paramétras d'impressions en cours d'assemblage.
Si %1000 sdlaction de limprimante.

Si 0D 100 impression de la table des étiquettes.

Si %0010 impression du source.

Si wd@11 impression du source et das codes.

Exemple :
00010  LDA =1
op02¢  JTIL %0011
00030 STA 30000
: SS
Tapez : A
Lap:ource ot les codes sont affichés 4 partir de la ligne ©0020.

Types de constantes.

$—— Hexadécimale

e Binaire

- ASCI
Décimale

étiquette  Maximum 8 caractéres sauf (X,Y,A.B,PCR.D,.CCR,.
* Etiquette qui représente la valeur courante du PCR.

Les opérations sur étiquettes, _
LASSDESASS permet certaines manipulations sur les étiquettes.
il est possible d'additionner ou de soustraire sans contrainte.
Ex.: 20210 LOOP EQU $40
00020 ORG $9600
00030 LDB #LOOP+1 met la valeur $41 dans B.

Ces opérations peuvent étre faites avec les valeurs négatives.
Ex.: 90010 LOOP EQU $40
Cd020 ORG $9600
0030 LDB »—LOQP+t met la valeur $C1 dans B
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ou
Ex.: 00010 (001 EQU 50
00020 LOO2 EQU 10

20030 QORG 39600
0040 LDB #—L0O01+LOQ2 met Ia valeur $08 dans B.
GCommandes de TBUG.

TBUG est un débuggeur trés puissant. On y accéde par ia commande TBUG
passée sous éditeur,
D) N1,N2 Affiche les valeurs hexadécimales et ASCIl entre les adresses N1 et N2
I N1 Parmet de modifier les mémoires 4 partir de N1,
Ay Visualise tous las registraes,
Frag, N1 Parmet de medifier le registre “reg” avec la valeur N1,
itMP, com Sdélectlonne Mimprimante pour la cornmande suivante "com”,
G N1,N2 Lancement & ladresse N1 et pause d'un point d'arrét 4 'adresse N2
P Exécute un programme pas & pas.
£ N1 Exécute un programme pas 4 pas & partir de N1
faspace/ exécute linstruction
{PI passe l'instruction
CONT/C arrét.
C CQuitte TBUG.
S N1,N2 Désassemble entre ies adresses N1 et N2

i - WILTSA‘E'#ON SAMVEC UN 1L - e w

--md' e de chargement. _
ﬁe'"""' iciet fonclionne avec ' configuralion suvante
tu@é-cenirale 107 cu 107470, .

bxension mémaoire 16 K (umiguerment pout 1e modeéle .

- MEMO 7 Basic,
~jécteur enregistraur de programmes,

gontrdieur de son el manetles de jeu {en oplion}. . s
Agsurez-vous que tous ces éléments son! correcternent connectés el mis s

11&]..\)'50":’::; unité centrale étant &teinte, introduisez 'a MEMOQ 7 Basic dars 13 trapp@

prévue & cet effel.

2 Connsectez alors le lecleur enregistreur de programmes sur le cote de runité
" centrale.

i i € sathiche un menu.

ig@ sOuS tension, Sur lécran sa m :
%:\:‘r’o';uiseez la cassette dans le lecteur en choisissant la face correspggdmaar:r:
a;ut TO7, appuyez sur la touche lecture > i est normal que le iecteur ne

g.ag-éleclionnez foption 1 pour entrer en mode Basic. Tapez LOADM puis appuyer
TREE et PLAY sur e magnétophone. e
?Lgtcleur démarre autlomatiquement, le programme 5€ chargealors et demear

automatiquement.

B - Spécificité de la version TO7 - TO7/70
L'ASSDESASS occupe 11 k-crjtcu;ts.r gresse SEFBD

impianté a partir de ladre . _ . )
‘g?ks)?::?:neg!:;rg%menl pgr EXEC ou LOADM, vous declenchez :erre_ur;. : if:agfa
ment sur le systéeme”, veillez a ce quiil Wy ait pius de source dans lamemarep
commande DEL #, ) 4 absol

it & i le cas de nécessite absOlUe.
et doit étre employé uniquement dans e

}I-'eer':?a?ne la perte dupsource résidant en memoire, seul un EXEC LHEBTD pourra

le relancer.

ot o T07- O a-acrils que vous
tro T i o en ROM d'une série de sous-programrnes pr ' s

:gt:azou?tiﬁ;se?:)z cor:\diﬂon de leur fournir les parameétres de fonctionnemei

gé:::?c;bﬁ par un JSR ouun JMP, plus ies paragmétres chargésédgg;ég- gegéflt‘rf;

du 6809 ou dans les mémoires, page @ du moniteur (de $6020 }

fannexe.

PUTC (EBQ3) Affichage dun c_.aractére.

GETC {(EBOS) Lecture du clavier. )

KVST (EB29) Lecture rapide du clavier.

DRAW (E8QC) Tracé dun segment de droite.

—— )




PLOT {EBOF) Altlumage cu extinction dhin point. ’ : deux appels sont nécessaires.
RSCO (£812) Gestion de lNinterfzce communication Détinition d:m sttribut
K7CO (EB15) Lecturelécriture sur K7, €5 Cou e”;de £SC ($1B) puss lattribut de couleur.
GETt {1:818) Lecture du crayon optique a cumma LDB  #$1 *B=ESC
LPIN (EB1B) Lecture du bouton du crayon oplique. 090’1,0 Jsp PUTC
NOTE (EBIE) Geéneration de musique. ;"&35 JMP  ———— *(CADRE, FOND, FORME)
GETP (E821) Leciure de la couleur d'un point, :
GETS (E824) Lecture de l'écran. . 000i¢  CADRE LOB ;S%COULEUR
JOYS (E827) Lecture des manettes de jeux. A 520 JSR
DKCO (EB2A} Contrbleur de disque. ' 00010 FOND  LDB  #$58+COULEUR
MENU (EB2D} Retour au menu principal. ' 0020 JSR PUTC
KBIN (EB3®) Sortie programme d'interruption. 00030 FORME LDB =»$40+COULEUR
CHPL (gsaa) Ecriture d'un point “caractére”, 00040 JSR PUTC
Description détalliée des sous-programmes. gouble hauteur :;ﬁ:g
FUTC ($E803) double arBeUr rdeur o S4F
Ce S/P assure la gestion alphanumérique de fécran, le scrofling, le positionnement souoie _hau:et;:;tm:;geu »>$4C
du curseur, et les atiributs de couleur et de taille. g.men_smnsdr; »>$5C
Tous les arguments sont passés par laccumulateur B. _ nversion viaeo
?éfinition d'une fenétre entre les lignes 1 et 21 : fun caractare standard
; . o nca a - . - -
rois appals sont nécessaires. - ?&Tg:rg;ctére ayant un code ASCHl peut #tre affiché a la position courante d
LIGNE BASSE. ‘ © curseur en chargeant accumulateur B.
0010 LDB =$1F *CODE : Exernpie :
00030 BSR  PUTE1 us o000 LDX wTEXTE  *X=ADRESSE DU TEXTE
o030 LDB #$10+2  *B=PARTIE HAUTE 00020 LOOP LDB X+ *B=CARACTERE ASCH
00040 BSR PUTC1 T a0030 JSR PUTC *AFFICHAGE -
00050 LDB #$10+1  *B=PARTIE BASSE | S 0004D CMPB =4 *SI B=4 ALORS ARR
@068 PUTCY JMP PUTC S odos0 BNE LOOP
L o060 RTS
LIGNE HAUTE. ¢ T X7Q TEXTE FCC  /ASSDESASS/
00210 LDB #3$1F “B=CODE US _ 0080 FCeg 4
0020 BSR PgTC‘I :
20030 LDB  »$2040 *B=PARTIE HAUTE : PLOT ($EBOF) .
00040 85R PUTCH T Ce S:P(aﬁiche un point graphique défini par ses coordonnées figne (L) et colonn
00050 1DB #%520+1 *B=PARTIE BASSE - (T sur l'écran,
Q0060 PUTCt JUMP  PUTC : " SOBRME=couleur CHDRAW=0 ou code ASCI
X=Cf
Pour placer le curseur : trois appels sont nécessaires. T Y= S‘ggg 1<<‘3 223)@}
00010 LDB  #$1F *B=US . appe'er PLOT
00020 BSR PUTCH . ;o BepeerLoL
00030 LDB #UGNE  *B=NUMERO DE LA LIGNE |
20040 BSR PUTC2 DRAW (SEBOC) lacées dans ies regis
m LDB #COLONNE.anuMERO DE LA COLONNE Ce S/Ftrace uine droi‘e. gllant des cool‘dol‘_‘lnées de dépaf‘- placee
0070 PUTCZ ORB #$40 “B=8+$40 ) tres PLOTX et PLOTY au point défini par les coordonnées Cetl.

-85 attributs de couleur sont placés dans les registres
C FORAME=coulsur CHDRAW=Q ou code ASCII

b

0080 PUTCT JMP PUTC
o 10




I

¢ X=colonne > est
Y=ligne e > SUG-€5L
I appeler DRAW. B> sud
§=>> sud-ouest
. KTST {$£809) T=> ouest

Ce S/P teste si une touche est appuyée
" C=Dbit de retenue du CCR
" aucune touche appuyée=> C=0
" une touche est appuyée=>> C=1.

" GETC ($EB06) :
Ce S/P raméne dans laccumulateur B le code ASCIH de la touche appuyée. Si

aucune touche nest appuyée, B=0.

NOTE ($EB1E)
Ce S/Pjoue une note de musique placée danslaccumulateur B, Les paramétres de

ta note sont placées dans les registres du moniteur.
OCTAVE : OCTAVE VALEUR

i

1 16 00180

2 28 20190

3 o 00200

4 02 00210

; - 8 @1 ‘ 00220
DUREE : NOTE VALEUR 0230
RONDE 96 00240
BLANCHE PQINT 72 20250

! BLANCHE 48 00260
NOIRE  POINT 36 00270

NOIRE 24 . 00280

CROCHE POINT 18 00290

CROCHE 12 00300

DOU CRO POINT @9 02310

DOU CRO 26 00320

TRI CRO POINT 25 - 00330

TR! CRO 23 00340

. TEMPO :de 13255
; TIMBRE :de 04 5.

JOYS ($EB27)

Ce S/P donne ia position de la manette de jeux.
e numéro de la manette de jeux dont on veut connaitre létat est passé par
laccumulateur A (@ ou 1),

B retourne une valeur de @ 4 8 donnant ia position de ta manette.

O=>> centre .

1=2> nord

22> nord-est

12

£ Be=2> nord-ouest
v Le bit (C} du registre CCR du 6809 donne 8tat du bouton action.

Si C=1 le bouten a été enfoncé.
Cette liste nest pas compléte : si vous désirez utiliser toutes les ressources d
monitewur, reportez-vous aux nombreux livres sur le sujet.

ECRAN
CONTROL
PUTC
GETC

TAIL

TAB1
I'ABDES

ORG
EQU
EQU
EQU
EQU
RMB
FCB

FOB

D - Programme de démonstration TO7 et TO?/70
Le programme qui suit vous donne un exempie d'utilisation des sous-programme
moniteurs de la ROM de votre ordinateur. Il vous mentre aussi comment structure
votre programme.
Ce pmgramme vous permet de déplacer une figure sur fécran a laide des quatr
flaches du clavier.

$BO0O
$4000
$E7C3
$E£803
$E806

2

12345
MOTIF.MOTIF

GRAPHISME DU DESSIN

FCB
FCB
FCB
FCB
FCB
FC8
FCB
FCB
FCB
FCB
FCB
FCB
FCB
FCB
FCB
FCB
FCB

$163%4
$0,8C0$3F$EBSFC.$EB.$0.5CO
$7.$E8.3COSEFS3 SEFSE0.SER
$FBSEC $0.3C7$03C7.$1F$E9
$81$EC.$80 $EF$0.3C7.$1.3E9
$82 $SEC $40 $EF$0.$C7.$1.$E9
$84 SEC S0 SEFSO$CT 51 3E9
$584 SEC $46$EF$0.$C7.$1.8E9
$83$EC $B9SEFS0.3CT.$1.$E9
$80,SEC.$4 SEFSBESEF$1,$F9
$87 $EC,$F4 SEF$92. $EF$1,3E9
$B4 3EC $17 SEFS$22 $EF$1,$E9
$84 $SEC $10,3EF$24 SEF$1,$E9
$84 SEC.$7F.SEF,$9C $EF,$1.$E9
$84 3EC,$50$EF.$30.3EF$1,$E9
$84 $EEC.$53 $EFSFE $EF.S1,5E9
$845EC $52 3EF$02 3EFS1,$E9
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20460
20470
00480
00490
00500
CPO510
1. 00520 *
L opS30 ¢
Te0540
20550 MOV
BDS60
.. 0570
| . DO580
! t, 050¢
i DOGO0
00610
© 00620
Y0630
. 00640  AF3
. QD650
00660
. D067
. 0690 AF4
20700
0Q710
VOT20
20730
0740
P DOTS0
L+ 00760 AFS
Coh DATTY
Pl 0e780
790
; 00B0O
. 2081Q
- opB20  AF2
_ 30830  AFD1
0840
- 0B850 +
L kbenm o
 oos70
2588 SET
2890
000
22910

13

FC8 $B84 $EC $52.3EF 382 $EFS 1.5E9
FC8 $B4 $EC $52,$EF$B2 $EF$1,3E9
FCB $64 3EC,$52,$EF$B2,$EF.51,$E9
FCB $FC$EC 352 $EF$82 SEFS1FSEY
FCB $3.5E0,$52 $EF.$83,$EF SEC.SEB
FC8 $0.3CO 873 $EFSBISERSOICO
DEPLACEMENT
PSHS B *SIPAS M
ToTA DE MOUVEMENT
BEG AFD1
LDB 1Y
CMPA =11
* BNE AF3 *S| EN BAS
TSTB
BEGQ AF3
DECB
CMPA =10
BNE AF4 *S| EN HAUT
CMPB =44
BEQ AF4
INCB
STB 1Y
LOB 2y
CMPA =8
BNE AFS*SIA G
s AUCHE
BPL AFS
LDB #39
CMPA =9
BNE AF2 *SIAD
s ROITE
CMPB 240
BNE AF2
CLRB
STB 2y
LDU 1Y
PULS B,PCR
. AFFICHAGE DU MOTIF
PSHS X
LDD 1Y
PSHS D
CLRB

14

21000

01010

21020

01030

21040
1050
01060
01070
21080
21090
01100
21110
21120 *
01130 *
01140 *
01150 ARASET
01160
01170 LOPY1
o180 -
21190 LOOQOP
01200
21210
01220
01230
01240
01250
01260
21270
01280
01290
01300
01310
01320
01340 ¢
01350 *
01360 AFOB
21370
91380

PSHS
CLRB
LDA
ORA
STA
LDA
ORA
STA
DEC
LDA
STA
INCB
CMPB
BNE
PULS
LEAU
INCB
CMPB
BNE
PULS

BU
CONTROL «pOSITIONNE EN PAGE

=1 *FORME

CONTROL

X+ *AFFICHE LA

M *FORME -

U :
CONTROL *PAGE COULEUR

X+ *AFFICHE LA COULEUR
U+

TAIL+ 1

SET1 *BOUCLE VERTICALE
B.U

a0\

TAIL

LOP1 *BOUCLE HORIZONTALE
X.D.PCR

EFFACEMENT DE LA FIGURE

pPSHS X
L0B TAIL
pSHS BU

LD0B TAK+LOL

CONT

k?q%a *$FE +POSITIONNE EN PAGE

STA CONTROL *COULEUR

LDA #3CO *EEFACEMENT

TA v

%c CONTROL¢MGEFORME

CLR U+ *EEFACEMENT

gﬁga LooOP *BOUCLE VERTICALE

PULS BU

LEAU 40U

gﬁgs LOP11 «BOUCLE HORIZONTALE
PULS XPCR

AFFICHAGE ET DEPLACEMENT

#TABA ’POmﬁESURLESCOORDONI

53; DEFIG X POINTE SUR LE GRAPHION
JSR POTU +J POINTE SUR LECRAN
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AF10

AF9

POTU

AFFT

START
STA2

DEBUT

LOP1D

LDO X+

STD TAN *D=TAILLE DE LA FIGURE

BSR RSET *EFFACEMENT

LDA 3y *A=DEPLACEMENT

BEQ AF9

JSR MOV *DEPLACEMENT

JSR POTU *U POINTE SUR ECRAN
*+ DEPLACEMENT

JSH SET *AFFICHAGE

RTS '

B=NUMERO DE LA FIGURE

LDB Y

DECB ' :

LDX #TABDES *X POINTE SUR LA TABLE
*DES FIGURES

ASLB

L?)S( BX *¥ POINTE SUR UNE FIGURE

R

CALCUL LADRESSE ECRAN

PSHS AB

LDA 1Y

LDB #1160 *160=4*40

MUL

ADDD =ECRAN

TFR DU *ADDITION VERTICALE

LDA 2Y

LEAU AU *ADDITION HORIZONTALE

PULS BAPCR
DEBUT DU PROGRAMME

LDX #RAZ
LDB X+ *EFFACEMENT DE LECRAN
JSR PUTC
CMPB  #1
BNE STA2
JSR GETC *SAISIE CLAVIER
§TB TAB1+3 *STOCKAGE DANS LES
: *COORDONNEES
JSA AFOB *AFFICHAGE
LDX w$1300
LEAX —1X *DELAI
BNE LOP1D
BRA DEBUT  *BOUCLE
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$4000
$5F40
$4118
$4258
54140
54280
$5518

SETCT
$ETCH
$E7C2
$£7C3
SETCS
SE7CE
SE7CT

SE7CS
SE7CO
SETCA
SE7CB

FCB  $40,123
END  START

DIRECTIVE DASSEMBLAGE

TAPEZ ZONE $B00O JENTREE!
ASS RM JENTREE!
EXEC JENTREE/

ou
TAPEZ ASS :ESSAl IENTREES

{le magnétophone en position enregistrement). _
dans ce dernier Cas le programme pourra étre charge pa
l'instruction “LOADM® de 'ASSDESASS ou du basic.

E - Les adressos importantes

ADRESSES DE L'ECRAN
STAD 1*octel
ENDAD Dernler octet )
CURSOR Qrigine de la premiére rangee
TELCUR Origine de la deuxiéme rangee
ORGROL Origine du ROLLUP
ORGBL Origine du ROLLUP double hauteur
DERCUR Curseur suf la derniére ligne
ADRESSES D'ENTREE-SORTIE
6840
CSR COMPOSITE STATUS REGISTER
CRC Registre de cantrdle du port P
DDRC Registre de direction du port P
PRC Registre de données du port P
TCR TIMER CONTROL REGISTER
TMSB TIMER M.S.8B.
TLSB TIMER LSB.
8821 Systéme
PRA Registre de données du port A
PRA Registre de données du port 8
CRA Registre de controle du port A
CRB Registre de contrdie du port B
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6821 jeux B . | - corte mémolre.
PRA Registre de données du port Al ]
PRB1 Registre de données du port B1 rFF L Soemem T T i E7E4-ETFF
CRAI Registre de contrdle du port Al | | libre pour extensions
CRB1 Registre de contrdle du port 81 MONITEUR SYSTEME 6K E7EQ-E7E3
6821 RS232 et intertace imprimante paraiiéle , g%‘ocg;”t’)'}‘““'c-
PRAZ Registre de données du port A2 £goQ - — T e T A l‘ r
PRB2 Registre de données du port B2 . O ETCE orpY
CRAZ2 Registre de controle du port A2 -
CRB2 Registre de contrdle du port B2 6821 jeux
. F E7C8-E7CB
= k. E0QO | 6821 systéme
 DFFF E7CO-E7C7
MODIFICATIONS TO7 MODELE 1 VALIDE SEULEMENT EN TO7-70 6846
Circult 6846 i1 1 EOOQ-E7BF
CRC Registre’de contrdle du PORT C: “Yecooo f Moniteur & mini-DOS
CC1 (input) est libre (IRQ sur le TIOOD). "} BFFF
EXTENSION RAM UTILISATEUR 16K
MODIFICATIONS TO7 MODELE 2 (YO7-79) 4
Circuit 8821 systéme ?ﬁg
CRB Registre de contrdle du PORT B : '
CB1 (output) : — commande OUTPUT ENABLE ' :
sur TOORD et TOT modéle 1 MEMOIRE RAM UT'USATEUH BK
— commande d'incrustation sur modale 2 :
© mode incrusté Et ]
1 mode normal § | 6100
positionné a 1 par défaut comme pour QUTPUT ... GOFF PAGE 0 RAM POUR MONITEUR
ENABLE . 6000 |
PRB - PBO 3
PB1 Adressage codé de la matrice clavier &
PB2 . SFFF e —e- - -{ 6F3F
PB3 CS de la RAM 16K n" @ =
PB4 CS de la RAM 16K "1 MEMOIRE D'ECRAN 8K
PR6 CS codé des banques de RAM 18K de fextenslon. Y 4000
: " 3FFF
?
: _ Lo CARTOUCHE ROM ENFICHABLE 16K
| B . MEMO -7
o020
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G - Page O du moniteur.

S6000
46019

$501A
56018

$601C -

$601D
$601E

$601F
$6020
26021
$6023
$6025
$6027
§ 56029
$602A
$6028
$602C
$602D
$602F
$6231
$6033
36435
362386
36038
$6039
$603A

# 36038
$603C

TERMIN25
STATUS

TABPT1
RANG,
TOPTAB 1

TOPRAN,1
BOTTAB,1

BOTRAN,1
COLN1
IRQPT.2
iRQPT,2
CC1PT2
TIMEPT,2
K7.0PC1
K7.5TA1
RS.CPC A
RS.STA Y
USERAF2
swnz
TEMPO,2
DUREE,2
TIMBRE,1
OCTAVE,2
FORME,1
ATRANG1
ATRSCR;1

COLOURA
TJELETL

PLOTX,2
PLOTY2
CHDRAW,1
CURSFL,1

COPCHR, {
BAUDS 2

NOMBRE, 1
GRCODE 1

Tabic des terminatecrs de hgries

Bi¥7 - SUMIGRAPH, BIT6 = ROLLUP HAPIDE,
= INTERRUPT TIMER USER, BIT3 = CU USER, H
= CURSEUR, BIT1 = INCREMENT CLAVIER, BT
TOUCHE DEJA LUE
Forme avec RANG un pointeur couranl de 16 bits 4
la table des terminateurs de lignes

Forme avec TOPRAN un pointeur de 16 bits su ;.

sommet logique de la table des terminateurs
17 rangée de la fenétre

Forme avec BOTRAN un pointeur de 16 bits sur la |l

logique de la table des terminateurs
Derniére rangée de Ia fenétre

Pointeur IRQ utilisateur

Pointeur FIRQ utifisateur

Pointeur INTERRUPT sur CC1

Pointeur INTERRUPFT TIMER UTILISATEUR
Mot de code de lopération cassette désirde
Status courant du contrdleur cassette

Mot de code pour Ia laison RS-222

Status courant de la liaison RS-232
Pointeur sur le générateur de caractéres usager
Pointaur SWI

Tempo général de l'interpréteur musical
Durée

Timbre

QOctave

Couleur du PLOT et du DRAW (— 8 4 + 4]

BIT7 = SCRFUL, BIT2 = LARGEUR, BIT1 = HAUTEL i
OND, BIT6 = FORME, BIT2 = LARGEUJE

BIT? =
BIT1 =
XXB

UTEUR
‘R.BVR. -
€ mode Teletel et PRSTA. BIT? = MODE PAG
BIT6 = ECHO

Demier plot

Dernier piot

Caractéres ASCH utilisés pour PSET, LINE et BOX «Cl

Fiag de mouvement curseur indiquant que f'on ne pos

pas de liens de ligne dans la table des terminateurs

Flag indiquant que BACKSPACE et HORIZONTAL TAB

LATION coplent le caractére courant.
Paramétre de vitesse de Ia liaison R$232
Nombre de bits de transmission R$232: 1 ou 2

Code déclenchant le mode graphique de Fimprimanty
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pKoOPC,t

DK DRV,1
DKTRK.2
DKSEC,1
DK.NUM.1
DKSTA1.

DKBUF.2

TRACKO,2
TRACK1,2
TRACK.2.2
TRACK.3,2

SEQUCE,1

SCRPT.2
SAVCOL.1
ASCIl,1
KEY,1
CMPTKB, 1
STADR.2
ENDDR,2
TCRSAV,1
TCTSAV2
BAUD,1
SAVATR,2
US1,1
COMPT,1
TEMP2
SAVEST.2
ACCENT,

SS2GET,1
SS3GET,1
ABCMP2

EFCMPT, 1
BLOCZ2
SCROLS,1
CHX1,2

REGISTRES COURANTS DE PISTE

e S DE DISQU i ti tiligé par
DE COMMANDE : code instruction uli :
gl?gONT pour appeter une commande paramétrée par
les registres qui suivent
N° du disque sélecté
N* de piste
N*® de secteur - . _
. e

Nombre de secteurs en acces m.ulup ‘
M‘E)T D'ETAT : contient le code derreur signalé par
C = 1 an sortie de DKCONT
WO BUFFER POINTER

Position courante de la 1&te sur le drfve )
Position courante de !a téte sur le drive 1
Position courante de fa téte sur le drive 2
Position courante de la téte sur le drive 3

AUTRES REGISTRES ;.
0 = NORAML, 2 = ESCAPE, 4 = UNSEP, 6 = DEVCO2, :
8 = DEVCO3
Pointeur décran
Double de COLOUR
Demier caractére
Touche ciavier
REPEATS du clavier
1* pctet définissant lorigine de ia fenélr_e
Demier octet définissant la fin de la fenétre
Sauvegarde de I'ETAT courant du timer
Sauvegarde du COMPTE courant du timer
Paramaébtre de vitesse de transmufsu‘ojgc crx;::‘sette

uvegarde des attributs courants

?2 caractére des séquences UNIT SEPARATOR
Compteur de caractéres répétés
Registre temporaire
Registre de sauvegarde de 5
FLAG ACCENT 2 = affich. accent; 1 = saut des
2 octets; 3 = cédille

Compteur de la touche STOP pour avorter une lecture
o t curseur

Flag de clignotement cu _

Blo% de degux @ pour initialiser les registres 16 bits

Flag de =smooth scroll» . _

Table des choix effectués au =menuy=» : 1 choix




$5078 CHRX22 Table des choix effectuds au “menu» : 2* choix
K070 CHRX32 Table des choix effectués au *menu= : 3* choix
$607F RUNFLG,1 Flag incdiquant une entrée en mode =RUN~
$6690 DKFLG 1 Flag indiguant fa présence du controieur de disque
$6081 STKEND 80 Profondeur de la pile systéme
$60D9 STACK*—1  Sommet de la pile
$60D1  APPLIC.1 Checksum de I'application en cours
$6002 DECALG,  Décalage du light-pen '
$6003 LPBUFF16  Buffer de saisie du light-pen
$60E3  NBPST.1 Nombre de pistes par face disque
S04 CPTSCTA Compteur de secteurs
- 360ES  DTAB1,3 Zona de travail
$60EB  FTAB1,1 Fin de zona de travall DTAB1
~ $60E9 TAB2,2 ADRESS MARK CLOCKES $F5 $FE
560ED DTAB2,12 Zone de travail
S6eF7 FTAB2.0 Fin de zone de travail DTAB2
BUFFER DE LANCEMENT DU BOOTSTRAP
$6200 BUFBOO,127 Buffer de chargement et de lancemeant du bootstrap
$627F CHKBOO,1 Checksum du bootstrap : total 128 octets
MODIFICATIQNS TO7 MODELE 1
Adresse Identiicateur Commentaires
$6019  STATUS1 BITI =Mag interrupt claviet
BIT1 Supprimé sur la TO7
$6025 NMIPTZ Paginteur NMI utilisateur
$6067  LATCLV Latence clavier programmable
$6073  BUZZ1 Flag de buzzer : @ = ON, 1 = OFF
35002 DECALG,1  Décalage du light-pen : il fonctionne en octats sur le
TOOQ2 et en points sur le TOT modéle 1
$60D03 LPBUFF.24  Buffer de saisie du light-pen : 24 octets sur le TO7
; - modéle 1 au lleu de 18 sur le T
$6OFE  TSTRST.2 Test du Reset
MODIFICATIONS TO7 MODELE 2 (TOT7-79)
Adresse Identificateur Commentaires
$6038 FORME,1 Coutaur du PLOT et du DRAW, [— 8,7] normal [8,15]
pastel
$6038 COLOUR,1 ~ 1/2 teinte fond, 1/2 teinte forme, BVR.BVR.
$6081  STKEND,76 Profondeur de la pile systdme
$60CO  PTCLAV2 Pointaur décodage clavier
- $6QCF PTGENE2,  Pointeur générateur de caractére



